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1 Vorbereitung

Schritt 1 Software herunterladen

Sie kdénnen sich jederzeit eine aktuelle Version von iGeoDesktop frei herun-
terladen. Besuchen Sie hierzu die Internetadresse

http://deegree.org

Sie finden auf der Startseite oder unter "Download" die Links zum Herunterladen
der jeweils aktuellen Version. Bitte beachten Sie, dass es fir Windows und Linux
zwei unterschiedliche Dateien gibt. Bitte wahlen Sie die fur Ihr Betriebssystem
passende Datei.

Windows:
http://download.deegree.org/igeodesktop/iGeoDesktop-0.4.2-Setup.exe
Linux:

http://download.deegree.org/igeodesktop/igeodesktop 0.4.2.tar.gz

Bei einer neueren Version der Software andert sich der Name entsprechend der
gerade aktuellen Versionsnummer ab.

Schritt 2 Anwendung installieren

Unter Windows wird die Datei iGeoDesktop-0.4.2-Setup.exe aufgerufen. Bitte be-
achten Sie, dass zur korrekten Darstellung der Programmbestandteile alle visu-
ellen Effekte des Betriebssystems deaktiviert werden sollten.

Folgen Sie wahrend der Installation den Anweisungen am Bildschirm und wahlen
Sie die jeweiligen default Einstellungen. Achten Sie darauf, dass Sie als Installati-
onsordner iGeoDesktop (GroR-/Kleinschreibung !) angeben. Der Ort der Installati-
on ist dabei nachrangig.

Unter Linux wird die Datei igeodesktop 0.4.2.tar.gz entpackt. Bitte lesen Sie hier
die Datei README.txt

iGeoDesktop Tutorial v. 0.4.2 5
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Systemvoraussetzungen

Betriebssystem:

- Windows-Familie (Windows 2000 aufwarts)
- Linux mit X-Server (z.B. Ubuntu)

Hauptspeicher (RAM):
+ 500MB mindestens
- 1GB empfohlen

Festplattenplatz (ROM):
- 60 - 100 MB

Sonstiges:

- Java JRE 1.5 oder hdher (SUN-Java, kein Open)DK)
+ Internetverbindung zum Einbinden von Diensten (WMS und WFS)

Verwendete Daten

Das Programm wird mit zwei Beispieldatensatzen ausgeliefert.

Die Utah-Daten stammen aus dem Utah GIS Portal unter http://gis.utah.gov/down-
load. Hier finden Sie weitere nach Themen oder Datenquelle geordnete Datensat-
ze, welche Sie im Rahmen der Nutzungsbedingungen unter http://gis.utah.gov/
disclaimer frei verwenden kdnnen.

Die NRW-Daten stammen aus dem OpenStreetMap-Projekt und sind unter folgen-
der Adresse zu finden: http://www.openstreetmap.org. Sie unterliegen der Lizenz
CC-BY-SA http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/. Nahere Informationen zu
den Lizenzbestimmungen von OpenStreetMap finden Sie unter http://www.open-
streetmap.org/copyright

Beide Datenquellen erlauben die Nutzung der Daten, sofern die Urheberschaft

gekennzeichnet ist. Beide Datenquellen Ubernehmen keine Haftung fur die Rich-
tigkeit der Daten.

iGeoDesktop Tutorial v. 0.4.2 6
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Schritt 3 iGeoDesktop starten

Linux: Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das Sie iGeoDesktop installiert haben
und fUhren Sie die Datei run.sh aus.

Windows: Starten Sie iGeoDesktop mit dem Desktop-lcon, dem Eintrag im Start-
menu oder direkt durch Aufruf der Datei igeodesktop.exe, je nach den von Ihnen
bei der Installation gewahlten Optionen.

Nach dem Starten sollte sich folgender Startbildschirm 6ffnen:

B iGeoDesktop 3] x|

| Projekt  Hife |

ERE

deeqQree

ktop: Erste Schritte

en

entweder durch Mausklick auf den [ Button in der Toolbar oder Uber Projekt > Projekt &ffnen geladen werden.
sich 6ffnenden Dialogfensters, bitte eine Projektdatei #. pr7 auswéhlen und auf [&££fnen] Klicken.

jekt anlegen

kénnen Uber Projekt > Neuss Projekt angelegt werden. Innerhalb des sich 6ffnenden Dialogfensters bitte zunachst eine
oder ein existierendes Projekt 6ffnen, danach das entsprechende Koordinatensystem (EPSG) auswahlen. Zusatzlich kann das
Gebiet entweder via DropDown-Liste (Landerauswahl) oder nach dem Klicken auf [Region auswihlen] durch das Aufziehen
rechtecks definiert werden. Wird hier nichts ausgewahit, wird die BBox automatisch auf den gezeigten Ausschnitt gesetzf.

mit [cR] bestatigen.

- wird ein bereits existierendes Projekt als Vorlage ausgewahlt, werden die darin enthaltenen Ebenen in das neue Projekt

. Dies gilt nicht fur das Koordinatensystem - hier wird - on the fly - in das jeweils ausgewahlite Koordinatensystem transformiert. Wird
‘Orlage gewahlt, enthalt das neue Projekt keine Ebenen.

_—

Schritt 4 Offnen des Tutorial-Projektes

In der Menuleiste wahlen Sie den Eintrag Projekt. Aus dem Unterment wahlen
Sie dann den Eintrag Projekt &ffnen.

Tipp: Alternativ kénnen Sie ein vorhandenes Projekt mit dem Symbol | oder der Tas-
tenkombination Strg+0 6ffnen.

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 7
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Es 6ffnet sich ein neues Fenster zur Auswahl von Projektdateien.

x
suen Cl

B innerframe_layout_utah_county.prj
[E] paneview_config.prj
[E] paneview_gridded_layout.prj

BT R el B tutorial.pri

| nrw_4326.prj

1]

Dateiname: |1L|toria|.|:wj |

Dateityp: | *,projekt dateien; *.prj '|

Offnen | | Abbrechen |

Navigieren Sie nun zum Installationsverzeich-
nis von iGeoDesktop und von dort nach
igeodesktop/resources/data/.

Wahlen Sie als Dateityp:
* projekt dateien, *.prj.

Wahlen Sie anschlieRend die Datei:
tutorial.prj aus.

Bestatigen Sie lhre Wahl mit [Offnen].

Nachdem das Projekt geladen wurde, sollten Sie den folgenden Bildschirm sehen:

iceoDesktop
Projekt  Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hilfe

Mendleiste

=lolx|

EEEEE e L R e Y LRI YN

Werkzeugleistg

S | MapModule

Ebenen \ Legende \Karhenubersidﬂt \

| TestMM
=] |l UTAH Administration

[ Utah_Boundary
[ Stadte

[ Hohenmeter
|l Hydrology

@ Gemeinden
[ Utah County

Ebenenansicht

4] T [ [»

UTAH Administration

Tutorial Projekt.

Ebenen-

information

| 411652,92 ( 4452679,99 |UTAH/NAD - |

iGeoDesktop Tutorial
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Schritt 5 Nutzerfuhrung

Machen Sie sich zunachst mit der Menu-Fuhrung (was verbirgt sich hinter den
Eintragen: Projekt, Ansicht, Bearbeiten, Werkzeuge, Hilfe) und den Kon-
textmenus von Ebenen- und Kartenansicht vertraut. Dies wird Ihnen die weiteren
Schritte erleichtern. Eine Ubersicht iber die einzelnen Funktionen finden Sie im
Anhang B. Folgender Einstieg wird Ihnen die Navigation erleichtern:

@l Dieses Symbol kennzeichnet Funktionalitdten, welche sich auf Ebenen
beziehen. Zum Beispiel:
& Ebenen hinzufigen
8 Ebenen exportieren
I8 Kartenausschnitt auf Ebene vergroRern

[§] Dieses Symbol kennzeichnet Funktionalitdten welche sich auf Objekte
beziehen. Zum Beispiel:
T Objekt selektieren
b Objekt in eine neue Ebene exportieren
"8, Kartenausschnitt auf selektiertes Objekt vergroRern

Im Laufe des Tutorials werden Sie lernen, wie Sie Ebenen aus verschiedenen Da-
tenquellen Laden, Analysieren und Bearbeiten kénnen. Sie beginnen im ersten
Teil des Tutoriums (Kapitel 1-8), indem sie zunachst Schritt fUr Schritt das tutori-
al.prji nachbauen, und es anschlieBend erweitern. Hierfur werden Sie mit den
Utah-Daten arbeiten.

Wenn Sie mit dem Programm vertrauter sind, werden Sie im zweiten Teil des Tu-
toriums (Kapitel 9-1x) selbst ein neues Projekt anlegen und mit Daten fullen. Der
Schwerpunkt des zweiten Teils wird das Kennelernen und Anwenden der Digitali-
sierfunktionen sein. Hierfur werden Sie innerhalb Deutschlands arbeiten und die
OSM-Daten verwenden.

Einige Schritte innerhalb des Turotrials sind als optional gekennzeichnet. Dies be-
deutet, das Sie diese Schritte nicht unbedingt ausfuhren mussen, um das Tutorial
zu absolvieren. Die Schritte die nicht als optional gekennzeichnet sind, sollten Sie
ausfihren, da diese Schritte aufeinander Aufbauen.

iGeoDesktop Tutorial v. 0.4.2 9
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Schritt 6 Ein neues Kartenfenster anlegen

Legen Sie zuerst ein zweites Kartenfenster an, in welchem Sie anschlieSend ar-
beiten werden. Klicken Sie hierfir in der Werkzeugleiste auf Eeé neues Karten-
fenster hinzufiigen. Ubernehmen Sie den vorgeschlagenenen Namen und Kli-
cken Sie auf [0K]. Ein zweites neues Kartenfenster 6ffnet sich Uber dem bereits
bestehendem Kartenfenster mit den Beispieldaten.

Aktivieren Sie das Kartenfenster mit den Beispieldaten indem Sie es anklicken
(Kartenrahmen farbt sich blau) - es sollte in den Vordergrund springen und mini-
mieren sie es indem sie auf das & Symbol klicken. Das Kartenfenster mit den Bei-
spieldaten sollte sich nun minimiert in der linken unteren Ecke der Anwendung
befinden. Ist dies nicht der Fall, schieben Sie es dorthin.

Hinweis: Um minimierte Kartenfenster wieder zu Offnen, geniigt es diese einmal mit
der linken Maustaste anzuklicken.

=lolx|

|Erojekt Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hilfe |

|EREEwe sesl| g Ls]|taciiiaec--racns| | naprea s«
PR
@

Ebenen \ Legende \Karhenubersidﬂt \

i map model 1261516325351 @eues Ka rtenfensteD

il root

n‘ﬁ' 4l MapModule d E

4] i ] »

Es wurde keine Ebene ausgewahlt!

Kartenfenster mit Beispieldaten
|l MapModule

| 145884, 34 / 4651987,88 |UTAH/NAD -

Nun kénnen Sie mit dem Tutorial beginnen.

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 10
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2 Vektor-Ebenen in iGeoDesktop laden

Als erstes werden Sie das Projekt schrittweise mit Daten fullen, indem Sie neue
Ebenen hinzuladen. Sie werden anhand verschiedener Ablaufe kennen lernen,
wie Sie die neuen Ebenen vor oder nach dem Laden hinsichtlich ihrer Eigenschaf-
ten verandern kénnen.

In diesem Teil dieses Tutorials werden Sie vor allem mit *.shp Dateien arbeiten,
welche teilweise schon aufbereitet wurden und teilweise von Ilhnen noch bearbei-
tet werden mussen.

Schritt 1 Vektordaten aus Dateien hinzufugen

In diesem Schritt lernen Sie, auf welche Arten Sie Dateien im *.shp Format in ihr
Projekt laden konnen. Das Laden von *.xm/ und *.gml Dateien verhalt sich analog.

Schritt 1.1 einfaches Laden

Zuerst laden Sie die Ebene Utah_County. Klicken sie innerhalb der Ebenenansicht
auf die Ebenengruppe root welche nun eine gelben Rahmen haben sollte. Navi-
gieren Sie innerhalb der Menuleiste via projekt zu "* Ebene aus Datei hin-
zuriigen und klicken Sie auf diesen Eintrag.

x|| Navigieren Sie in dem sich neu offnen-

den Dialogfenster zum Installationsver-

Suchen In: zeichnis von iGeoDesktop und von dort

[£] sGID93_WATER _UtahMajorRivers.shp nach

=] utah_Boundary.shp igeodesktop/resources/data/data/
] EZED Wahlen Sie als Dateityp: *.shp - ESRI
Dateiname: |Utah_CO.shp | Shape File und als Datei Utah_CO.shp
Dateityp: | =.shp - ESRI Shape File - aus.

| Offnen | | Abbrechen |

Bestatigen Sie ihre Wahl mit [Offnen].

Die neue Ebene erscheint in der Kartenansicht. Klicken Sie auf das #  Symbol in
der Ebenenansicht um die Ebenengruppe root aufzuklappen. Nun kénnen Sie
auch hier die neue Ebene sehen. Selektieren Sie die neue Ebene indem Sie sie
einmal mit der linken Maustaste anklicken - die Ebene ist nun gelb hinterlegt -

iGeoDesktop Tutorial v. 0.4.2 11
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und klicken sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol @ vergréBert auf aus-
gewdhlte Ebene.

Vergleichen Sie die Darstellungen der beiden Kartenfenster: innerhalb ihres Ar-
beitsfensters sollte die nheue Ebene wie in der Vorlage dargestellt werden.

Schritt 1.2 komplexes Laden

Als nachste Ebene laden Sie die Héhenlinien. Diesmal wahlen Sie unter Projekt
den Eintrag ¥ Ebene hinzufiigen.

B tbene hinzufigen _lglx|| In dem sich neu offnenden Dialog navigieren
Sie Uber Vektordaten zu ™ Datei und se-

Bilte die Datenquelle der neuen Ebene lektieren diesen Eintrag_

auswahlen ...

Klicken Sie auf [Weiter >].

B
i speicher Wahlen Sie im sich neu o6ffnenden Dialog [Da-
£ (& Vektordaten tei wahlen].
R ! Datenbank
-
[ [fg WFS Der sich anschlielend 6ffnende Dialog zur Da-

B (3 Rasterdaten teiauswahl ist lhnen bereits bekannt. Wieder-

holen Sie die entsprechenden Schritte zur Da-
teiauswahl und 6ffnen Sie diesmal die Datei

SGID93 _ELEVATION_Contours500Ft.shp.

Bei dieser Variante erhalten Sie
mehr Informationen Uber die Ebene
bevor Sie sie endgultig in iGeo-
Desktop laden und kdnnen einige
der Angaben auch vor dem Laden
beeinflussen.

Datei wahlen C:\workspace\deegree2_dient\resources\data\data'\sGIDS

Koordinatensystem: ‘EPSG:ZGQIZ ”v‘

Ebenen Information: Andern sie zunachst nur den Titel in

Name: C62fc982-de 15-451c-a787-26 585 Gafbb4 'Hohenmeter' und fugen Sie - wenn

Titel: Hahermeter Sie wollen - ein Kurzbeschreibung
hinzu, z.B. 'Héhenlinien des County

Kurzbeschreibung: Utah.'

Mafstabsbereich: . - .

e Al Hinweis: Andern Sie nicht den Namen! Der
Name wird programmintern zur eindeutigen

[] lazy loading

Identifikation der Ebene verwendet!

iGeoDesktop Tutorial v. 0.4.2 12
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Alle weiteren Einstellungen werden Sie im Laufe des Tutorials kennenlernen. Kili-
cken Sie nun auf [Fertig].

Der Dialog schlielst sich und die neue Ebene wird innerhalb der Ebenenansicht
angezeigt.

Schritt 1.3 Ebene verschieben

Da neue Ebenen immer an letzter Stelle innerhalb der Ebenenansicht eingefugt
werden, kdnnen sie lhre neue Ebene innerhalb der Kartenansicht noch nicht se-
hen. Ziehen sie die Ebene Hohenmeter mit gedriuckt gehaltener linker Maustaste
an die oberste Position, dabei werden Sie folgendes feststellen: sobald Sie sich
wahrend des Verschiebens Uber einer anderen Ebene befinden, wird diese grau
hinterlegt und es erscheint eine grune Linie, welche die EinflUgeposition der zu
verschiebenden Ebene anzeigt. Sobald sie die richtige Position erreicht haben,
kénnen Sie den Verschiebevorgang durch Loslassen der linken Maustaste been-
den.

Ihr Projekt sollte nun wie folgt aussehen:

-0l x|

‘Erojekt Ansicht Bearbeiten  Werkzeuge Hilfe |

|[E = E G fme @G o]|jsaaRiiae-taens (aakrnal s«
sa)alls)
i

Ebenen \ Legende \ Karbenﬂbemcht\

|l map model 1280480925897
= |l root
[ l Héhenmeter
. M Utsh CO

& E‘. | ' MapModule

e E

4] s »

Héhenmeter

Héhenlinien des County Utah.

|l MapModule
| 400285,46 [ 4475045,45 |UTAH/MAD hd |
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Laden Sie nun die Ebenen SGID93 WATER UtahMajorRivers.shp und SGID93 WA-
TER_LakesDLG100.shp ebenfalls Uber den ¥ Ebene hinzufiigen Dialog und ver-
geben Sie jeweils den Titel 'Flisse' bzw. 'Seen'.

& Tipp: Sie kénnen Ebenen sichtbar/unsichtbar schalten indem sie das Hakchen vor
dem Ebenen Namen entweder setzen oder entfernen. Da lhre Ebenen bisher alle die-
selbe Darstellung haben kénnen Sie, indem Sie die jeweils anderen Ebenen ausblen-
den, kontrollieren ob die entsprechende Ebene geladen wurden.

Verschieben Sie die Ebene Seen an die erste Position innerhalb der Ebenenan-
sicht, die Ebene Fliisse an die zweite Position.

Schritt 1.4 Ebenen exportieren und importieren

Nun werden Sie lernen, wie sie Ebenen von einem Kartenfenster (oder Projekt) in
ein anderes Ubertragen kénnen. Aktivieren Sie das erste Kartenfenster indem Sie
es Anklicken. Es liegt jetzt Uber dem zweiten Kartenfenster, falls es nicht aktiviert
sein sollte (inaktive Rahmen sind grau) aktivieren Sie es indem sie den Rahmen
anklicken (aktive Rahmen sind blau).

Selektieren Sie in der Ebenenansicht die Ebene Gemeinden (gelb hinterlegt). Akti-
vieren Sie nun in der Werkzeugleiste die Funktion & Exportiert die ausge-
wdhlte Ebene.

x| Navigieren Sie in dem sich neu 6ffnen-
den Dialogfenster nach
igeodesktop/resources/data/data
[E] 56ID100_TownDemographics2000.shp [£) sGme3_E . . . . . .
[E] SGID100_TownDemographics2000_Utsh.shp  [£] SGID33_G - falls sie sich nicht schon im ”Cht|gen
[E] SGID500_HistoricLakeBonneville. shp [5) 56093 Verzeichnis befinden -
SGID500_RailroadsDLG500.sh 5GIDI3_T) . . .
2 e 5 sesa und Speichern Sie die Ebene unter der
d — L Bezeichnung 'Gemeinden' als *.shp -
Dateiname: |Gemeinden.shp | ESRI Shape Flle ab
Dateityp: | *.shp - ESRI Shape File -]
speichern | | Abbrechen | Minimieren Sie das erste Kartenfenster
wieder.

Nun konne Sie innerhalb des zweiten Kartenfensters Uber einen der lhnen bereits
bekannten Wege das Gemeinden.shp laden.

Da die Ebene bereits mit dem richtigen Titel exportiert wurde, konnen Sie dafur
den schnellen Weg Uber ™% Ebene aus Datei hinzufiigen wahlen.

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 14
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Schritt 2 Vektordaten uber eine Dienst (WFS) hinzufugen

Fur diesen Arbeitsschritt bendtigen Sie eine bestehende Internetverbindung.

Dieses Beispiel erklart, wie Sie auf einen Web Feature Service (WFS) zugreifen.
Dabei lernen Sie, wie Sie durch das Definieren von Regeln bzw. Filtern die Zahl
der zu ladenden Objekte eingrenzen kénnen.

In diesem Fall sollen Sie nur Objekte aus der Ebene Quellen Laden, welche sich
innerhalb von Utah_CO befinden. Daruber hinaus soll die Ebene Quellen erst ab
einem bestimmten Malistab (1:250.000) in der Kartenansicht dargestellt werden.

Schritt 2.1 Vergleichsgeometrie definieren

Da Sie nur Objekte laden sollen, welche sich innerhalb von Utah_CO befinden,
mussen Sie Utah_CO zuerst als Vergleichsgeometrie auswahlen. Selektieren Sie
die Ebene Utah _CO in der Ebenenansicht und Aktivieren Sie dann in der Werk-
zeugleiste die Funktion ¥ objekt auswdhlen.

Klicken Sie nun innerhalb der Kartenansicht in die entsprechende Geometrie.

Der County Utah ist nun ausgewahlt (die Begrenzungslinie wird orange mit roten
quadratischen Stutzpunkten dargestellt).

Tipp: Um eine getroffene Auswahl wieder aufzuheben genugt es innerhalb des Karten-
fensters an eine Stelle zu klicken an der sich keine Geometrien befinden. Alternativ

kdnnen Sie auch nocheinmal auf den > objekt auswihlen Button klicken.

Schritt 2.2 Filter definieren

Offnen sie den Dialog ® neue Ebene hinzufiigen und wahlen Sie diesmal inner-
halb von vektordaten den Eintrag ‘& wrs aus. Klicken Sie auf [Weiter >].

Bekannter Service: Wahlen Sie 'demo deegree wfs' als
|C|EI'I'ICIC|EEQFEEW|:S v| SerV|Ce aus (dle SerV|ce URL erd
daraufhin automatisch angezeigt).

Service URL:

|ht1q:u:ffdemo.deegree.Drgfdeegrenaﬂ\'fsfservices | Klicken Sie auf [Weiter >].

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 15
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Verfligbare Objekt-Arten: Wahlen Sie 'Springs' als Objektart aus (die Geome-

| Springs v|

Geometrie Eigenschaften:

Attribut Merkmale * [R&umliche Merkmale ', Filter ',

Mame der Eigenschaft: | position -

Operator
1 Keine réumliche Abfrage
) BBOX
i} Enthalt
i Schneidet (Linien)
1 ist verschieden
i) Ist gleich
1 Uberschneidet (Flachen)
1 Uberlagert
1 Bertihrt
@ Ist enthalten
1 Befindet sich auferhalb
i Befindet sich innerhalb

Vergleichs-Geometrie

i) BBOX der aktuellen Karte () Ausgewahlte Geometrie

Informationen zur Ebene:

Name: 03121e08-b2af-47e5-a2f0-656d 28b 41424
Titel: Quellen
Kurzbeschreibung:

Informationen zur Datenquelle:

Mame: Springs demo_WFS

Malistabsbereich: =
alls sDerel e 0 Zl
e 250,000 §|

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2

trie Eigenschaft wird automatisch angezeigt).

Klicken Sie auf [Weiter >].

Wechseln Sie nun in den Rei-
ter 'Raumliche Merkmale' .

Wahlen sie:

als Operator 'Ist enthalten'

als Vergleichs-Geometrie
'Ausgewahlte Geometrie'

Klicken Sie auf [Weiter >].

Geben Sie als Titel 'Quellen'
ein und beschranken sie die
Anzeige der Ebene auf den
Mafstab 1: 250.000.

Hinweis: Beachten Sie, das
bei dieser Einstellung die
Ebene erst ab einem Wert <
250.000 angezeigt wird.

Klicken sie auf [Fertig].
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Ihr Projekt sollte nun nun wie folgt aussehen:

iGeoDesktop =]

|Erojekt Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hilfe |

|[EEE B fwe H| @ s|lsaaniaea--laces| | sapee| sl =
PEEE
i

Ebenen \ Legende \Kartenubersicht \

|l map model 1280480928897
B |l root

[ Seen

[ Fliisse

M Hshenmeter
[ Utah_CO

@ Gemeinden

-l | & E

4] P 3

Quellen

no abstract

|l MapModule
| 413518,60 f 4478149,52 |UTAH/NAD -

Die zuletzt von Ihnen eingeflgte Ebene Quellen wird innerhalb der Ebenenansicht
ausgegraut dargestellt. Blenden Sie alle Ebenen aulBer Quellen durch das Entfer-
nen des entsprechenden Hakchens aus. Die Kartensicht sollte vollstandig leer
sein.

Andern Sie nun den MaRstab indem sie entweder aus den vordefinierten MaR-
stabsbereichen 1:100.000 auswahlen oder tragen sie einen gewlnschten Mal-
stab direkt ein: MaBstab: [1:249.998 |v)

In beiden Fallen sollten die Objekte der Ebene Quellen nun in der Kartenansicht
als graue Quadrate erscheinen und in der Ebenenansicht nicht mehr ausgegraut
dargestellt werden.

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 17
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Stellen Sie den ursprunglichen Kartenausschnitt wieder her, indem Sie die Ebene
Utah_CO in der Ebenenansicht Selektieren und klicken Sie auf 4 vergrégert
auf ausgewdhlte Ebene. Blenden Sie durch das Setzten der entsprechenden
Hakchen alle Ebenen wieder ein.

€ Tipp: Sie kénnen auch alle Ebenen gleichzeitig einblenden/ausblenden indem sie die
entsprechenden Hakchen vor den Ebenengruppen bzw. vor root setzten/entfernen.

Schritt 3 Projekt unter einem neuen Namen Speichern

Speichern Sie ihr Projekt unter einem anderen Namen ab. Auf diese Art bleibt
Ihnen das Ausgangsprojekt erhalten und Sie kdonnen so Zwischenstande l|hrer
Arbeit Sichern.

x|| Navigieren Sie innerhalb der Menuleiste
ZU Projekt > Projekt speichern als
Speichern in: @

E| innerframe_layout_bonn.prj @

[E] innerframe_layout_germany_nrw_25832.prj [] Navigieren Sie in dem sich neu o6ffnen-
E| innerframe_layout_germany_nrw_4326.prj @ den Dialogfenster nach

E| innerframe_layout_utah_county.pri @

_ _ igeodesktop/resources/data
E| paneview_config.prj

- falls sie sich nicht schon im richtigen
1] | | I Verzeichnis befinden -
0SS Sl torial lektion 1. pri |

Dateityp: | * projekt dateien; =.prj v|

und Speichern Sie das Projekt mit ei-
nem entsprechenden Namen, wie z.B.
| Speichern | | Abbrechen | tutorial_lektion 2.prj als Dateityp *.pro-
jekt dateien; *.prj ab.

Achten Sie bitte darauf, bei der Angabe der Dateinamen keine Leerzeichen oder
Bindestriche zu verwenden, sondern Verwenden Sie Unterstriche.

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 18
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3 Ebenen organisieren

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie ihre Ebenen innerhalb der Ebenenansicht
organisieren und wie sie Informationen Uber Ebenen Aufrufen und Bearbeiten
konnen. Das Verschieben von Ebenen haben Sie bereits in Kapitel 2 Schritt 1.3
kennengelernt.

Schritt 1 Ebenen Informationen anzeigen und erganzen

Selektieren Sie die Ebene Fliisse in der Ebenenansicht und rufen Sie das Kontext-
menu auf (Klick mit der rechten Maustaste). Wahlen Sie den Eintrag @a Ebenen
Information durch Anklicken aus.

([ e
Info ‘I,IMEEdaten ', Resourcen ', Datenquellen ', statistics ',
Status Beschreibung

K EEE

Legende
Mabstabsbereich

N mir: | 0 | il
max: | 1,000.000.000 | -5

Ubernehmen &) Hilfe

Es offnet sich ein Fenster, das die vorliegenden Informationen zur gewahlten Ebe-
ne in verschiedenen Rubriken bundelt.

Verschaffen Sie sich einen Uberblick (iber die Inhalte der einzelnen Reiter.

Innerhalb des Reiters Info kdnnen Sie den Malistabsbereich innerhalb dem die
Ebene angezeigt wird, sowie die Beschreibung bearbeiten. Daruber hinaus wird
Ihnen die aktuelle Darstellung der Legende angezeigt.

Da bisher keine Beschreibung vorhanden ist, geben Sie eine treffende Kurzzu-

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 19
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sammenfassung fur die Ebene an, z.B. "FlUsse in Utah. Datenquelle: Utah GIS Por-
tal." und wahlen Sie [Ubernehmen].

Wechseln Sie nun in den Reiter Resourcen. Hier kdnnen Sie Zusatzinformationen
aus entfernten Quellen einbinden. Das konnen zentral abgelegte Dokumente, Bil-
der oder HTML-Seiten sein.

Sie werden nun einen Link zu den Metadaten dieser Ebene eintragen, welche sich
innerhalb des GIS Portal s UTAH befinden.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Zeile hinzufiigen]. Es 6ffnet sich ein neues
Fenster.

x
Beschreibung
Titel: Metadaten HTML |
Bitte geben Sie einen Titel, die
Kurzbeschreibung und die LRL .
ain. Kurzbeschreibung:  Metadatenlink Utah GIS Portal
Typ: |text|'ht|‘n| |'|
URL: | TML/SGIDS3_WATER UtahMajorRivers. html|
| URL auf Giltigkeit priifen |
| & ok | €3 Abbrechen

Vergeben Sie Titel und Kurzbeschreibung und wahlen Sie bei Typ: text/html.
Tragen Sie die folgende URL im daflr vorgesehenen Bereich ein:

ftp://ftp.agrc.utah.gov/SGID93 Vector/NAD83/MetadataHTML/SGID93 WATER_Ut
ahMajorRivers.html

Uberprifen Sie die Richtigkeit der URL indem Sie auf [URL auf Giltigkeit prii-

fen] klicken. Sie erhalten eine Bestatigung das lhre URL gultig ist. Ubernehmen
Sie lhre Angaben mit [0K].

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2 20
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Im Reiter Ressourcen erscheint nun die von lhnen neu angelegte Zeile:

Titel | Kurzbeschreibung | Datentyp | Link | go to |
Metadaten HTML  Metadatenlink Utah GIS Portal  text/html fip://ftp.agrc.utah.gov/s... | go to |

Offnen Sie den Metadatenlink indem Sie auf [go to] Klicken. Es sollte sich ein
neues Fenster mit der entsprechenden Internetseite 6ffnen.

Der Reiter statistics bietet Ihnen eine Reihe von statistischen Auswertungen. In
der Basisansicht, wird Ihnen zunachst nur die Anzahl der Objekte einer Ebene an-
gezeigt. Um weitere statistische Informationen zu erhalten, klicken Sie auf den
Schaltflache [Erweiterte Ebenen-Statistik berechnen].

Parameter Wert
Anzahl der Objekte 237
@ Abstand zwischen den Objekten 157304.47081133758
kiirzester Abstand zwischen den Objekten 36, 1173626170645
Grofter Abstand zwischen den Cbjekten 4477467.615663507
Gesamt-Lange 2669, 2263251802397
Kleinste Lange 17.713836399115543
Grofite Lange 257344,25012292477
Gesamt-Lange 532606.6390677287
Anzahl der Stiitzpunkte 13351
@ Anzahl der Stitzpunkte 56.333332

Schritt 2 Ebenen umbenennen

Da Sie die Ebene Utah_CO geladen haben ohne den Namen andern zu koénnen,
sollten Sie diese Ebene noch umbenennen. Selektieren Sie Utah CO in der Ebe-
nenansicht und 6ffnen Sie das Kontextmendu, indem sie mit der rechten Maustas-
te auf den Ebenen-Namen klicken.

x|| Wahlen Sie aus den zur Verfigung stehenden
Geben Sie einen neuen Namen in Eintragen ®= Ebene umbenennen durch Ankli-
[ptah County | | cken aus.
[ oc || abbrechen | Vergeben Sie einen neuen Namen und bestati-
gen Sie mit [OK].

Hinweis: Sie kénnen Ebenen-Namen und Ebenengruppen-Namen nicht doppelt verge-
ben!
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Schritt 3 Ebenen mit Hilfe von Ebenen-Gruppen strukturieren

Sie haben verschiedene Ebenen (Seen, Flisse, Quellen) geladen, welche thema-
tisch zusammengehdren und die Sie deswegen in einer Gruppe zusammenfassen

mochten.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Eintrag root innerhalb der Ebenenan-
sicht um diesen auszuwahlen und rufen Sie dann das Kontextmenu auf.

Eine Ebenen-Gruppe hi e

Einen Ebenen-Mamen eingeben

x| Wahlen Sie aus den zur Verflgung stehenden
Eintragen ® Ebenengruppe hinzufiigen.

[Fvcrologie]

[ o || abbrechen | Vergeben Sie einen neuen Namen und bestati-

gen Sie mit [0K].

@l map model 1230430925897
= il root

= il Hydrologie

..... =

- @ Seen

- M Fliisse
----- M Hihenmeter
----- M Gemeinden
----- M Utah County

iGeoDesktop Tutorial

Die von Ihnen angelegte neue Ebenen-Gruppen Hydrolo-
gie erscheint an erster Stelle innerhalb der Ebenenan-
sicht.

Verschieben Sie nun die Ebenen Quellen, Seen und Flisse
via Drag & Drop in diese Gruppe und sortieren Sie alle
Ebenen wie in der Abbildung gezeigt.
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4 Darstellung der Ebenen Bearbeiten

In diesem Kapitel lernen Sie anhand einiger Beispiele, wie Sie die Darstellung der
Ebenen bearbeiten sowie Darstellungsregeln erstellen, exportieren und importie-
ren kbnnen.

Schritt 1 Farbe und Transparenz bearbeiten

Beginnen Sie mit der Ebene Utah County. Selektieren Sie diese Ebene und Akti-
vieren Sie innerhalb der Werkzeugleiste die Funktion - Objekt-Darstellung
bearbeiten.

Es offnet sich ein neues Fenster mit dem Startdialog fur die Darstellungsbearbei-
tung. Sie kdnnen in diesem Fenster bestehende Regeln umbenennen, Regeln hin-
zufugen, vorhandene Regeln I6schen, und die Darstellung einer Regel verandern,
indem sie neue Styles definieren oder importieren.

FUr den Moment brauchen Sie an den Voreinstellungen nichts zu andern.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Darstellung bearbeiten].

Im neuen Fenster gibt es Reiter fur Polygone, Linien, Symbole und Beschriftung.
Der jeweils aktive Reiter ist durch die eingeschaltete Glihbirne < markiert.

g PDWEIDHE\ g/ Linien ) Symbole 5/ Beschriftung
= Vorschau
Einstelungen Polygone anzeigen
Linien-Farbe Vorschau anzeigen

Linien-Transparenz
Linien-Breite

Linien-Art Innerhalb dieses Reiters, kinnen Sie die Darstellung von
= Polygonobjekten beeinflussen.
Flachen-Farbe
_—— Hierfir ist es zunachst empfehlenswert die Vorschau zu Aktivieren,
Flachen-Transparenz Sie kinnen sowohl aus einer vordefinierten Liste Muster auswahlen, als
Flachen-Muster auch eigene Muster hinzuladen und speichern.

Voreinstellungen
Klassifikation

Da eine Ebene verschiedene Geometriearten enthalten kann, konnen Sie inner-
halb einer Regel die Darstellung fur verschiedene Geometrien festlegen. Aus die-
sem Grund konnen auch mehrere Reiter gleichzeitig aktiviert sein. Ausfuhrliche
Information zur Verwendung von Regeln finden Sie im Kapitel 3.2.4 das Handbu-
ches unter dem Punkt Darstellung Bearbeiten.

Bleiben Sie im Reiter Polygone und aktivieren Sie ihn ggf. durch das Setzen des
Hakchens im Kastchen 'Polygone anzeigen'. Aktivieren Sie entsprechend auch die
Vorschau.
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Wechseln Sie in den Register Linien-Farbe und wahlen Sie dort ein etwas dunkle-
res Grau, andern sie ebenfalls die Flachen-Farbe. Nutzen Sie bei der Farbauswahl
die Anleitung welche Ihnen in den entsprechenden Registern angezeigt wird.

Im Register Linien-Transparenz stellen Sie 30% ein. Im Register Flachen-Transpa-
renz wahlen Sie 70%. Anhand der Vorschau kénne Sie dabei verfolgen, wie die
Flache jeweils dargestellt werden wurde.

Klicken Sie auf [0K]. Das Darstellungs-Bearbeitungsfenster schliefst sich.

Klicken Sie nun auf [ ® Anwenden], um die neue Darstellung zu Ubernehmen und

anzuzeigen und abschlieBend auf [0K]. Der Darstellungsdialog wird daraufhin ge-
schlossen.

Wiederholen Sie den Vorgang fur die Ebene Gemeinden und weisen Sie der Ebene
eine neue Flachen-Farbe und Linien-Farbe zu.

Ihr Projekt sollte nun in etwa so aussehen:

iGeoDesktop

=lolx|

|Erojekt Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hilfe

EEEEE | IR
BEEE
L

Ebenen ' Legende ', Kartentibersicht ',
@ map model 1281517734551
=S il root
= @l Hydrologie

|
sl/lecaxiae--Haces||naran s |«

n‘ﬂ' | @l MapModule ol E

[ Seen

[ Fliisse
[ Hshenmeter
; 1 Gemeinden
[ Utzsh County

<] i ID

Gemeinden

no ahstract

\@l MapModule
| 405513,37 / 4992199,53 |EPSG:26912
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Schritt 2 Farbrampen und Klassifikationen

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie die Objekte innerhalb einer Ebene klassifi-
zieren und entsprechend graphisch darstellen konnen.

Selektieren Sie die Ebene Héhenmeter in der Ebenenansicht und 6ffnen dann die
Funktion = Darstellung bearbeiten. Klicken Sie auf die Schaltflache [Dar-
stellung bearbeiten] und wechseln Sie in den Reiter 'Linien'.

' Polygone * Linien\ & Symbole ' ) Beschriftung
Einstellungen Klassifikation
Farbe
e Klassifikation aktivieren
Breite Methode: | Qualitativ (unique value) 'l
Linien-Ende Attribute: |ELE'¢-' v| | Histogramm anzeigen |
Linien-Art
Voreinstellungen Anzahl der Klassen:
M Wert | Farbe | Transparenz Breite Linien-Ende | Linien-Art | Anzahl |
4500 I O 1.0 but durchgezogen 3 -
5000 I 1.0 but durchgezogen 15 B
5500 I O 1.0 but durchgezogen 32
G000 I 1.0 but durchgezogen 47
6500 I 1.0 but durchgezogen 45
7000 I O 1.0 but durchgezogen 55
7500 I 1.0 but durchgezogen 53
2000 I O 1.0 but durchgezogen 89
2500 I 1.0 but durchgezogen 62 |
2000 I 1.0 but durchgezogen 54
3500 I O 1.0 but durchgezogen 23 ||
10000 I 1.0 but durchgezogen 22 -
Wahlen Sie dort den Register und Aktivieren Sie die Klassifikation

indem Sie das entsprechende Hakchen setzten. Wahlen Sie wie in der Abbildung
gezeigt als Methode: 'Qualitativ' und als Attribut: 'ELEV'. Die Werte sortieren sich
automatisch nach den Vorgaben.

g Polygone * &/ Linien\ ' Symbole ) Beschriftung |
Binstellungen Klassifikation
Farbe
f— Klassifikation aktivieren
Breite Methode: | Qualitativ (unique value) v|
Linien-Ende Attribute: |ELE\.|' vl | Histogramm anzeigen |
Linien-Art
Voreinstellungen Anzahl der Klassen:
| = Wert Farbe | ' . : i : n-Ende | Linien-Art | Anzahl |
2500 Nach Linien-Farbe sortieren durchgezogen 9
5000 Linien-Farbe bearbeiten durchgezogen 15
5500 - - durchgezogen 32
000 Linien-Farbe zurlick setzen durchgezogen 47
6500 I 1.0 but durchgezogen 45
7000 I 1.0 but durchgezogen 55
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Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf den Spaltennamen 'Farbe' und
wahlen Sie aus dem Kontextmenl Linien-Farbe bearbeiten.

() Farbe festlegen

Farbe auswahlen

(@ Farbschema

[

neues Farbschema |

| (] DKl | € Abbrechen |

Mame |H|':'|henmeter |

Farbschema

IT ] [

| Hinzufligen || Entfernen |

Farbe in # .
Position in %EE

Farbschema

] - I_F

| Hinzufiigen || Entfernen |

Farbe in # |330000 .
Position in “fu =

{1 Farbe festlegen

Farbe auswahlen

(@ Farbschema

| Hohenmeter v|

| Ausgewahltes Farbschema editieren |

| neues Farbschema | | Farbschema entfernen |

iGeoDesktop Tutorial

In dem sich neu offnenden Fenster wahlen Sie
'Farbschema’.

Da Sie bisher noch kein Farbschema erstellt ha-
ben, ist die Auswahlliste leer. Wahlen Sie deswe-
gen [neues Farbschema] und bestatigen Sie
mit [OK].

Vergeben Sie im neuen Fenster zuerst einen Na-
men, z.B. Hbhenmeter. Beginnen Sie anschlie-
Bend das Farbschema zu Bearbeiten.

Um eine Farbe zur Bearbeitung auszuwahlen,
Klicken Sie wie in der Abbildung gezeigt auf das
kleine Quadrat.

Je nachdem welches Quadrat Sie gerade ausge-
wahlt haben, andern sich die Farbe des Farbkrei-
ses, die Anzeige des Farbwertes (Hex-Wert) und
die Positionsangabe der Farbe auf der Farbram-

pe.

Sie konnen die jeweilige Farbe entweder direkt
durch die Eingabe eine bestimmten Hex-Wertes
andern, oder indem Sie auf den Farbkreis kli-
cken und aus den angebotenen Farbpaletten
eine Farbe auswahlen.

Ausgewahlte Farben konnen auch durch [Ent-
fernen] gel0scht oder beliebig viele weitere
Farben durch [Hinzufiigen] addiert werden.

Indem Sie lhre Anderungen mit [0K] Bestatigen
kehren Sie zum vorherigen Dialog zuruck, wo

ihre neu erstellte Farbrampe in der Auswahl er-
scheint.

Bestatigen Sie noch einmal mit [0K] .
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Die Werte ihrer Farbrampe wurden nun flr die Linien innerhalb der Klassifikation
ubernommen.

Bestatigen Sie zuerst mit [0K] und Klicken Sie dann auf [® Anwenden], um die

neue Darstellung zu Ubernehmen und Anzuzeigen. SchlieBen Sie die Darstel-
lungsbearbeitung mit [0K].

Ihr Projekt sollte nun wie folgt aussehen:

iGeoDesktop -10] x|

Projekt  Ansicht Bearbeiten ‘Werkzeuge Hife

2B E Hwees e O @G| s]|lsaaxniiaa--laccs| | nares| s«

ﬂ' [ i MapModule

Yo B

Ebenen \\ Legende ', Karteniibersicht '
|l map model 1230430928897

B~ |l root

(= |l Hydrologie

Hihenmeter

Héhenlinien des County Utah.

\@ll MapModule
| 481481,42  4908716,35 |UTAH/MAD b |
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Schritt 3 Styles exportieren und importieren

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie sie bereits erstellte Styles in anderen Projek-
ten oder Kartenfenstern nutzen kénnen. Daflur werden Sie die Ebenen Seen und
Flisse mit einer neuen Darstellung versehen, welche sie aus dem ersten Karten-
fenster importieren werden.

Wechseln Sie in das erste Kartenfenster.
Regeln - Selektieren Sie die Ebene Seen in der
@ Style importieren Ebenenansicht und 6ffnen sie die Funkti-
Reqel A s ,
& Style exportiere on .= Darstellung bearbeiten.
UOERTTYP LS " . . . ]
Navigieren Sie Uber Styles zu f& Style
| SGIDS3_WATER LakesDLG100 -| ,
exportieren.

Speichern Sie die Stylevorschrift als
* xml Datei an einem geeigneten Ort und
Dateityp: | dateien; . SchlieRen Sie die Darstellungsbearbei-
tung mit [OK].

Dateiname: ‘seen.xml

Wiederholen Sie den Vorgang fur die Ebene Flisse (flisse.xml) und minimieren
Sie das erste Kartenfenster wieder.

Tipp: Legen Sie sich eine neuen Ordner an, in welchem Sie lhre Styles abspeichern.

Aktivieren Sie das zweite Kartenfenster.
Regeln : Selektieren Sie die Ebene Seen in der

Ebenenansicht und 6ffnen sie die Funkti-
S r{:ﬂ Style exportieren k on .

i =i Darstellung bearbeiten.

UOTERTTY

Navigieren Sie Uber Styles zu f@& Style

| SGID93_WATER_LakesDLG100 - ' '
importieren.

Navigieren Sie zum Speicherort der Darstellungsvorschrift seen.xm/ und Laden
Sie diese mit [Offnen]. Klicken Sie nun auf [ ® Anwenden], um die neue Darstel-
lung zu Ubernehmen und Anzuzeigen. SchlieRen Sie die Darstellungsbearbeitung
mit [OK].

Wiederholen Sie diese Schritte fur die Ebene Fliisse.

Ihr Projekt sollte nun wie folgt aussehen:
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iGeoDesktop =10 x|

|Erojekt Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hilfe |

|EREEwe fwe g L)|s]|saciiiae--Hacos | |naprne| o) «
|z /lallalls)
L B

Ebenen \ Legende ', Karteniibersicht ',
|l map model 1230450928897
= |l root

=} |l Hydrologie

nzﬂ | |l MapModule S E

[ Hihenmeter
: @ Gemeinden
[ Utah County

Fl | TEE | »

Fliisse

no abstract

i MapModule
| 478377,35 [ 4408716,35 |UTAHMAD A |

Schritt 4 Symboldateien importieren und verwenden

Sie werden nun die Ebene Quellen bearbeiten, indem sie die Objekte mit einer
von lhnen importierten Symboldatei darstellen werden.

Selektieren Sie die Ebene Quellen in der Ebenenansicht und 6ffnen Sie die Funkti-
on -t Darstellung bearbeiten. Klicken Sie auf die Schaltflache [Darstellung
bearbeiten] und wechseln Sie in den Register 'Symbole'. Aktivieren Sie ihn ggf.
durch das Setzen des Hakchens im Kastchen 'Symbole anzeigen'. Aktivieren Sie
entsprechend auch die Vorschau.

Wechseln Sie in den Register Symbol. Unter Symbol hinzufiigen kdnnen Sie eige-

ne Symboldateien in die Anwendung laden (einige Beispiel Dateien finden sie un-
ter resources/data/images).
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Vergeben Sie zuerst einen neuen Namen.

Klicken Sie dann auf die Schaltflache [Da-

tei auswdhlen] und navigieren Sie zum

URL /Date: Speicherort einer entsprechenden Symbol-

|z,.fdeegreEZ_dier1t,.’resourcesfdamﬁmagesfspringz.S'u'g| datei. Bestétigen Sie lhre Wahl mit [Off-
nen]. lhnen wird nun die Pfadangabe ihrer
Symboldatei angezeigt.

Symbol hinzufiigen

Mame: |Que|le1 |

Symbol auswahlen

- Quelle1 -| Nachdem Sie auf [Symbol hinzufiigen]
e e T geklickt haben, erscheint Ihr neues Symbol
s | | unter Symbol auswahlen und unter Sym-
URL /Dt bol entfernen.
| | Die von lhnen zuvor ausgefillten Eingabe-

masken sind wieder leer.
Symbaol entfernen
* Quellel -

Wechseln Sie in den Register Grofie und geben Sie als feste GroBe 60 Pixel an.
Bestatigen und Ubernehmen Sie Ihre Eingaben wie Sie es gelernt haben.

Verandern Sie nun den KartenmaRstab dahingehend, dalR Sie das Ergebnis lhrer
Anderungen angezeigt bekommen.
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Schritt 5 MaRstabsabhangige Darstellungen erstellen

In diesem Schritt werden Sie die Ebene Quellen weiter modifizieren. Je nach ge-
wahltem Malistabsbereich sollen die Quellen mit anderen Symbolen dargestellt
und ggf. Beschriftet werden.

Selektieren Sie erneut die Ebene Quellen und 6ffnen Sie die Darstellungs-Bearbei-
tung.
Duplizieren Sie die gerade bearbeitete Regel 1 in-

dem Sie unter Regeln > ' Regel duplizieren
MName: )
[Regel 2 | anklicken.
| OK || Abbrechen |

Akzeptieren Sie den vorgeschlagenen Namen Re-
gel 2 und bestatigen Sie mit [0K].

Legen Sie eine weitere Regel an, diesmal Uber Regeln > “o Regel hinzufiigen.
Akzeptieren Sie auch hier den vorgeschlagenen Namen Regel 3.

Hinweis: Sie konnen die jeweils ausgewahlte Regel umbenennen indem sie auf Regel >
Regel umbennen klicken und dann einen neuen Namen vergeben.

Wahlen Sie Regel 1 aus und verandern Sie den Malstabsbereich der Anzeige:
min. = 250.001 und max. = 600.000. Wahlen Sie [Darstellung bearbeiten]
und wechseln Sie in den Reiter Symbole und wahlen Sie dort den Register

Symbol auswihlen

Wahlen Sie unter Symbol auswahlen den

[ = Y Kreis aus.
Andern Sie in den Registern und entsprechend lhren Vorstel-
lungen die Farbwerte und nehmen Sie im Register abschliefend eine Kor-

rektur vor (6 Pixel). Bestatigen Sie mit [0K].

Wahlen Sie nun Regel 2 aus und schranken sie den Malistabsbereich von max. =
250.000 bis min. = 150.001 ein.

Als letztes bearbeiten Sie die Regel 3. Schranken Sie den MaRstab von max. =
150.000 bis min. = 0 ein. Wahlen Sie [Darstellung bearbeiten] und wechseln
Sie in den Reiter Symbole und wahlen Sie dort den Register . Wahlen Sie
dort unter Symbol aus der Auswahlliste Quellel aus. Andern Sie im Register

den Wert auf 60 Pixel.

Wechseln Sie nun in den Reiter Beschriftung. Setzten Sie das Hakchen vor Be-
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schriftung anzeigen und wahlen Sie innerhalb der Auswahlliste Beschriftung aus-
wahlen das Attribut rel aus. Andern Sie im Registern Schrift-Darstellung den Wert
auf kursiv und im Register Farbe wahlen Sie ein mitteldunkles Grau. Bestatigen
Sie mit [0K].

Klicken Sie nun auf [® Anwenden], um die neue Darstellung zu Ubernehmen und
Anzuzeigen. SchlieSen Sie die Darstellungsbearbeitung mit [0K].

Je nachdem welchen MaRstab Sie nun wahlen, sollten Ihr Kartenbild wie folgt aus-
sehen:

O o 60 7127

D 2923 R,

@
O B pran g

@-mgms
L FEY)

1:249.999 1:149.999

Selektieren Sie die Ebene Utah County und zoomen Sie auf diese Ebene, um zur
Ausgangsdarstellung zurick zu kehren.
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5 Objekte und deren Attribute
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In diesem Abschnitt werden Sie lernen, wie Sie gezielt Objekte zur weiteren Ver-
arbeitung finden und selektieren kénnen.
Ziel dieses Schrittes ist es, alle Gemeinden mit mehr als 20.000 Einwohnern (At-
tributname: POP2000) zu Finden und zu Selektieren.

Schritt 1 Objekte mit Hilfe der Attributtabelle finden

Um die Attributtabelle einer Ebene einsehen zu kdnnen, mussen Sie als erstes die
Ebene Gemeinden im Ebenenbaum selektieren. Rufen Sie nun die Funktion | At-
tribut-Tabelle &ffnen in der Werkzeugleiste auf.

-0l
Ansicht als ‘\
Tabelle gmiID OBJECTID NAME POP2000 COUNTYMER ENTITYMER ENTITYYR SH
W SGID23_Municipalities19 199 Cedar Fort 341 25 3030.0 2004 CEDAR F
SGID33_Municipalitesd 136 Cedar Hills 3094 25 3040.0 2004 CEDAR H
SGIDS3_Municipalites2 179 Draper 25220 25 3045.0 2004 DRAPER.
SGIDS3_Municipalities12 192 Eagle Mountain 2157 25 3047.0 2004 EAGLE M
SGIDS3_Municipalitiess 184 Genala 965 25 30e0.0 2004 GEMOLA
SGID23_Municipalities16 196 Goshen a74 25 3070.0 2004 GOSHEMN
SGIDS3_Municipalities14 194 Saratoga Springs 1003 25 3075.0 2004 SARATC
SGID33_Municipalites1s 193 Highland §172 25 3030.0 2004 HIGHLAM
SGIDS3_Municipalities15 195 Lindon 8363 25 3100.0 2004 LINDOM
SGIDS3_Municipalitiess 183 Mapleton 5809 25 3110.0 2004 MAPLETC]
SGIDS3_Municipalities4 182 Orem 84324 25 3120.0 2004 OREM
SGIDS3_Municipalites17 197 Payson 12716 25 3130.0 2004 PAYSOMN
SGID93_Municipalities3 180 Pleasant Grove 23468 25 3140.0 2004 FLEASA
SGIDS3_Municipalities? 135 Salem 4372 25 3160.0 2004 SALEM
SGIDS3_Municipalitiesl 178 Santaquin 4334 25 3170.0 2004 SAMTAG
SGIDS3_Municipalities11 190 Spanish Fork 20248 25 3180.0 2004 SPANISH
SGIDY3_Municipalities 10 188 Springville 20424 25 3190.0 2004 SPRINGY.
SGIDI3_Municipalites13 193 Vineyard 150 25 3195.0 2004 VIMNEYAR
SGIDS3_Municipalitess 187 Woodland Hills 941 25 3200.0 2004 WOODLA
1 S ¥

POP2000 |

34324
25220
23468
20424
20246
12716
3363
3172
5309
4534
4372
3094
2157
1003

iGeoDesktop Tutorial

Sobald Sie die Spalte mit dem Attribut POP2000 gefunden ha-
ben klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Namensfeld
des Attributes, dadurch wird die Spalte absteigend sortiert.

Hinweis: Ein Klick mit der linken Maustaste sortiert aufsteigend,
ein Klick mit der rechten Maustaste hingegen absteigend.

Selektieren Sie nun die oberste Zeile mit
dem Wert 84324, halten Sie die sHIFT-Taste
gedruckt und klicken Sie auf die letzte Zei-
le, die einen Wert tGber 20.000 beinhaltet.

v. 0.4.2
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Sie haben jetzt alle Gemeinden mit mehr als 20.000 Einwohnern selektiert.

Die von lIhnen so selektierten Objekte werden in der Kartenansicht hervorgeho-
ben:

iGeoDesktop

| Projekt  Ansicht Bearbeiten | Werkzeuge | Hilfe
‘E'_, o ) MaBstab: |1:583.472 H n

=10l x|

m/leaaxiing-sraecos| | mnares s«

1 @ MapModule

il

M Fliisse
[ Gemeinden

[ Hihenmeter
M Utsh County

Attribut Tabelle

[@[e[4]e]

Ansicht als \

Tabelle

Hinweis: Sie kdnnen selektierte Objekte auf verschieden Arten nutzen, zum Beispiel:
+ als Datensatz in andere Office-Programme kopieren
» als Objekte in eine neue Ebene exportieren
» ihre Kartenansicht auf diese Objekte vergroRern

* als Referenzgeometrien verwenden (z.B fur Verschneidungen, Puffer, Referenz-
geometrie beim Laden neuer Ebenen)

SchlieBen Sie die Attributtabelle. Heben Sie die getroffene Auswahl auf, indem
Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol 5+ klicken.

Tipp: Sie kdnnen innerhalb der Attributtabelle oder Kartenansicht auch gezielt Objekte
deselektieren indem sie bei gedrickt gehaltener strg -Taste auf die entsprechenden
Zeilen bzw. Objekte klicken.
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Schritt 2 Objekte uber die attributive Suche finden

Sie kbnnen auch komplexere Abfragen mit mehreren Kriterien durchfihren. Selek-
tieren Sie dafur die Ebene Gemeinden in der Ebenenansicht und klicken Sie in der
Menileiste unter werkzeuge auf & attributive Suche.

X

Attribut Merkmale

Eigenschaft Operator  Wert Aa
[ | pop2000 »[[>  +||20000 |0
O |IM5COLGF‘. 1r| |=: = 'r| |2 |

Ein neues Merkmal hinzufiigen | | Ausgewahltes Merkmal entfernen

Funktion

i und ) oder

11 Auswahlen | | €3 Schlieben |

Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die lhre Suchkriterien definieren kon-
nen. Uber den Button [ein neues Merkmal hinzufiigen] erstellen Sie nun einen
neuen Eintrag in der Merkmals-Liste.

Tipp: Bereits erstellte Merkmale kdnnen, nachdem vor ihnen das Hakchen gesetzt wur-
de, durch die Schaltflache [ausgewdhlte Merkmale entfernen] wieder entfernt wer-

den.
Wahlen Sie nun als das Attribut POP2000 aus. Da nur Gemeinden mit
mehr als 20000 Einwohnern gesucht werden, wahlen Sie den ">
und geben im Feld "20000" ein.

Zusatzlich mochten Sie Ihre Wahl weiter eingrenzen indem Sie aus diesen Ge-
meinden nur jene herausfiltern, deren IMSCOLOR den Werten 2 und 1 entspricht.
Definieren Sie das entsprechende Merkmal (siehe Abbildung).
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Hinweis: Wenn Sie mehrere Merkmale definieren wollen, achten Sie bitte innerhalb von
Funktion auf die VerknUpfungsart:

'und' = es werden nur Objekte geladen die alle definierten Merkmale enthalten

'oder' = es werden Objekte geladen die eins der definierten Merkmale enthalten

Mit [Auswihlen] werden alle den Kriterien entsprechenden Objekte in der Kar-
tenansicht selektiert. Diese Auswahl bleibt auch bestehen, wenn Sie das Dialog-
fenster Uber [schlieBen] beenden.

Wenn Sie jetzt die Attribut-Tabelle 6ffnen, sollten genau 3 Gemeinden selektiert
sein: Springville, Orem und Spanish Folk.

iGeoDesktop =]
Projekt  Ansicht Bearbeiten | Werkzeuge | Hilfe |

PR E Ewees pme H| @ o||caciilae-~lacos| | napeo| s«

Il MapModule

il

Ebenen \ Legende \Karhenubersidﬂt \

|l map model 1280450928897
B |l root

|l Hydrologie
|
[ seen
& Fliisse
B Gemeinden
[ Hihenmeter
i 1 Utah County

< i I

Attribut Tabelle

Elol:]e)

Ansicht als ',
Tabelle ‘ MAME POP2000 IMSCOLOR
T g | (CedarFort 341 4
— Santaquin 4334 3
Mapleton 5809 3
Cedar Hills 3094 3
Woodland Hills 941 3
Lindon 83863 3
Genola 965 2

Springville
Eagle Mountain
Vineyard
Highland

Spanish Fork

Saratoga Springs
Goshen

Payson

(0
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Schritt 3 Die Funktion Objekt-Info verwenden

Sie kdnne auch gezielt Informationen zu einem bestimmten Objekt Aufrufen.
Selektieren Sie zuerst die betreffende Ebene, z.B. Gemeinden, in der
Ebenenansicht und Aktivieren Sie dann die Funktion @ zeigt Informationen zu
ausgewdhlten Objekten an in der Werkzeugleiste. Klicken Sie nun mit der linken
Maustaste auf eine Gemeinde in der Kartenansicht.

Es offnet sich die Ihnen bereits bekannte Attribut-Tabelle, allerdings enthalt diese
nun nur das eine Objekt, welches Sie ausgewahlt haben.

Tipp: Durch das Aufziehen eines Auswahlrechteckes konnen Sie innerhalb der Karten-
ansicht auch mehrere Objekte auswahlen.

Hinweis: die so ausgewahlten Objekte haben zwar das selbe Erscheinungsbild wie se-
lektierte Objekte, kdnnen aber nicht wie diese verwendet werden.

Schritt 4 Optional: Objekte in eine neue Ebene exportieren

Nutzen Sie eine der gerade vorgestellten Methoden zur Objektsuche oder markie-
ren Sie die gewlnschten Objekte von Hand innerhalb der Kartenansicht.

Die Objekte kdnnen nun, nachdem Sie in der Kartenansicht selektiert wurden, in
einer neuen Ebene gespeichert werden. Die entsprechende Funktion # ausge-
wihlte Objekte in einer neuen Ebene speichern kann in der Werkzeugleiste
oder im Kontextmenu der Kartenansicht durch Anklicken aufgerufen werden. Ge-
ben Sie der Ebene einen neuen Namen und bestatigen Sie den Vorgang mit [0K].
Die neue Ebene erscheint jetzt in der Ebenen- und Kartenansicht.

Hinweis: Auf diese Art neu erstellte Ebenen sind nur fur die Dauer der Arbeitssitzung
persistent. Nach dem SchlieBen des Projektes gehen Sie verloren. Méchten Sie diese
Ebenen weiterhin nutzen, muissen Sie diese als *shp, *xml oder *gmi-Datei exportieren
(Kapitel 7 Schritt 1.5).

Schritt 5 Optional: Ebene mit externem Datensatz erweitern

Sie werden in diesem Schritt die Ebene Gemeinden mit einem externen
Datensatz erweitern. Das kdnnen entweder Tabellendokumenten im Format *.x/s,
*.xIsx, *.csv oder dBaselV sein, oder sie nutzen den Zugriff auf eine Datenbank.
Sie werden zunachst ein Tabellendokument selbst erstellen und dieses dann
einbinden.
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Schritt 5.1 Tabellendokument erstellen

Offnen sie eine Tabellenkalkulationsprogramm (z.B. OpenOffice Calc oder Word
Excel) und legen Sie eine neue Tabelle mit den Spalten 'OBJECTID' und 'Color' an.
FUllen Sie die Spalte 'OBJECTID' mit den Werten der entsprechenden Spalte der
Ebene Gemeinden und die Spalte 'Color' mit beliebigen Werten. Speichern Sie die
Tabelle.

Schritt 5.2 Tabellendokument einbinden

Selektieren Sie die Ebene Gemeinden in der Ebenenansicht. Navigieren Sie
innerhalb der Menuleiste Uber werkzeuge zU & Tabelle hinzufiigen und
Aktivieren Sie die Funktion durch Anklicken.

Es offnet sich ein neues Fenster.

Wahlen Sie bei Verbindungstyp = als neue Ebene und bei Typ der Datenquelle =
Datei. Klicken Sie auf [Weiter].

Klicken Sie auf [Datei auswahlen] und navigieren Sie zum Speicherort ihres
Tabellendokuments. Bestatigen Sie mit [Offnen]. Der Dateipfad wird IThnen nun
Angezeigt. Klicken Sie auf [Weiter].

Innerhalb von Schlisseldefinition kdnnen Sie nun die beiden Tabellenspalten
festlegen, Uber welche die beiden Tabellen verknupft werden sollen.

Hinweis: Der Inhalt der beiden Spalten muf identisch sein! Ansonsten kénnen die Ta-
bellen nicht miteinander verkupft werden.

Klicken Sie auf [Weiter].

Mit dem Postfix kennzeichnen Sie die neuen Spalten und kdnnen so kenntlich
machen, woher die neuen Tabellenspalten stammen. Geben Sie einen neuen
Ebenennamen und ggf. eine Beschreibung an. Klicken Sie auf [Fertig].

Ihre neue Ebene wird nun unterhalb der Ebene Gemeinden in der Ebenenansicht
angezeigt.

Offnen Sie die Attributtabelle der neuen Ebene - die beiden von Ihnen neu
definierten Spalten sind mit dem entsprechenden Postfix vorhanden.
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6 Objekte neu erstellen und bearbeiten

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie neue Objekte Digitalisieren und Validieren
kdnnen. Daruber hinaus lernen Sie, wie Sie die Funktion & Lesezeichen einsetz-
ten kdnnen, um innerhalb verschiedener Kartenfenster zu den selben raumlichen
Ausschnitten zu navigieren.

Hierzu werden sie innerhalb der Ebene Fliisse einen neuen Flussabschnitt anle-
gen und diesen mit den nétigen Attributen versehen.

Weiterfuhrende Informationen zu den einzelnen Funktionen finden Sie im Hand-
buch (Kapitel 3.4.3 GeoObjekte neu erstellen und Kapitel 3.4.4 GeoObjekte bear-
beiten, sowie innerhalb des Hilfe-Menus von iGeoDesktop).

Schritt 1 Neue Linien-Objekte erstellen

Wahlen Sie die Ebene Fliisse in der Ebenenansicht aus und klicken Sie im Kon-
textmenu auf den Eintrag Ebene editierbar.

i map model 1280430928357 Dje Darstellung der Ebene in der Ebenenansicht unter-
Bl [w] @l root

S ] gl Hydrologie scheidet sich jetzt deutlich von den anderen Ebenen.
Co ]

_____ B Seen Hinweis: Sie kdnnen immer nur eine Ebene zum Editieren frei-
7 Fiissa geben. Sobald Sie eine zweite Ebene zum Editieren auswah-
- B Hihenmeter len, wird die zuerst gewahlte Ebene wieder in den Normal-
_____ B Gemeinden modus zuriuckversetzt.

b @ Utah County

=l8lxl| wahlen Sie in der Werkzeugleiste
Geometrie-Validierung "'. Einstellungen "'. Winkel & Lange "'. die Funktion & objekt-Geometrie

NeuErstellen ' Bearbeiten ' FangVerhalten | . _ po:ion durch Anklicken aus.

]

g of

Es offnet sich ein neues Fenster.

" = =] s

Das Digitalisiermodul bietet Ihnen
220N P20 eine umfangreiche Sammlung un-
terschiedlicher Editieroptionen, die
auf die sechs Reiter Neu Erstellen,
Bearbeiten, Fang-Verhalten, Geo-
2 | XY metrie-Validierung, Einstellungen
und Winkel&Lange verteilt sind.

i,
|
g

CL
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Geometrie-Validierung \"'. Einstellungen "-,I'u‘u'inkel & Lange \'-,.

N

Mew Erstellen "'. Bearbeiten Fang-verhalten "'.
Utah B d
St.'_='u:|t_e e Fang-Ziele innerhalb der Eb. ..
Hihenmeter
Seen Stiitzpunkt
Gemeinden Kante
|Itah County
[[] start¥noten
[[] End+noten
[[] Kantenmitte
Fang-Radius: EEI|§| |Pixel v|
| eHre |

deren Einstellungen unverandert.
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Da Sie ein neues FluBRstlck an-
legen mochten, welches an ein
bereits bestehendes Flul3stlick
anschlieBen soll, wechseln Sie
zuerst in den Reiter Fang-Ver-
halten.

Das Fangverhalten stellt eine
automatische Bearbeitungs-
operation dar, in der Punkte,
die in die Nahe anderer Punkte
oder Linien fallen, leicht ver-
schoben werden, sodass Sie
korrespondieren. Dadurch wird
das Erstellen topologisch kor-
rekter Geometrien erleichtert.

Wahlen Sie die Ebene Flisse
durch Anklicken aus und setz-
ten Sie Hakchen vor Stutzpunkt
und Kante. Lassen Sie die an-

Selektieren Sie nun die Ebene Héhenmeter und entfernen Sie alle vorhandenen
Hakchen vor den Fangzielen. Dadurch stellen Sie sicher, daR wahrend des Zei-
chens nur Kanten und Stutzpunkte von Liniengeometrien als Fangziele verwendet
werden. Sie kdnnen dies auch fur die anderen Ebenen wiederholen, missen dies
aber nicht, da Sie sich in diesem Fall (siehe Kartenausschnitt unten) nur in direk-

ter Nachbarschaft zu Hohenlinien befinden.

Tipp: Sie kdnnen diese Einstellungen auch jederzeit wahrend des Digitalisierens an-

dern.

Editieroptionen

Meu Erstellen \Bearbeiten \Fang—h‘erhalten \Geometrie—h'alidierung " Einstellungen \

=10l x|

Allgemeine Einstellungen Linien-Breite

. Stiitzpunkte

Pixel Linien-Breite

i@ Pixel Linien-Breite verwenden

| 10}7]

Geometrische Linien-Breite

1 Geometrische Linien-Breite verwenden

| 22

| @) Hilfe

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2

Wechseln Sie in den Reiter
Einstellungen und selektieren
Sie den Eintag Linien.

Innerhalb von Linien-Breite
kdonnen Sie festlegen, mit wel-
cher Breite die Linien wahrend
des Digitalisiervorgangs dar-
gestellt wird.
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Wahlen Sie eine Pixel Linien-Breite von 10.

Nach dem Beenden des Digitalisiervorgangs wird die neu erstellte Linie dann
denn Stylevorschriften entsprechend dargestelit.

Hinweis: Wenn Sie die Einstellung nicht mit Pfeiltasten vornehmen, mussen Sie manuell
gemachte Eingaben immer mit [Enter] bestatigen, um lhre Eingabe zu Ubernehmen.
(Sie kédnnen dies leicht Uberprufen: wurde ihre Eingabe ibernommen, befindet sich der
Cursor vor der eingegebenen Zahl, wahrend der Eingabe befindet er sich dahinter).

Zoomen Sie nun zu einem geeigneten Kartenausschnitt:

Erstellen Sie fir diesen Ausschnitt ein Lesezeichen indem Sie in der Werkzeu-
gleiste auf "¢ neues Lesezeichen klicken.

Vergeben Sie einen Namen und wenn Sie wunschen eine Beschreibung.
Setzten Sie das Hakchen vor fur alle Kartenmodelle.
Bestatigen Sie mit [0K] .
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B pen aktuellen Kartenausschnitt als Lesezeichen iiberne! x|
Neues Lesezeichen -
Hiermit wird der Name: |FIuBabschn|tt 1 |
Kartenausschnitt der
aktiven Karte als Beschreibung:

Lesezeichen hinterlegt.

fiir alle Kartenmodelle

| @ ok | | €3 Abbrechen |

universitatbonn

Wechseln Sie wieder zurlck
in die Editieroptionen.

Klicken Sie innerhalb des
Reiters Neu erstellen auf
das Symbol &° Eine Linie
zeichnen. AnschlieSend di-
gitalisieren Sie in der Karte
den Verlauf des neuen Zu-
flusses bis zu seiner Mun-

dung in den bereits existierenden Fluss, indem Sie eine Reihe von Punkten in die
Karte klicken. Der Fluss orientiert sich an dem Verlauf des Tals, erkennbar durch

die grinen Hohenlinien.

Tipp: Sie kdnnen auch weiter in die Karte zoomen, als in der Abbildung gezeigt. Mit Hil-
fe der Pfeiltasten lhrer Tastatur kdnnen Sie den Kartenausschnitt wahrend des Digitali-
sierens verschieben. Mit dem Scrollrad der Maus oder der +/- Taste kénnen Sie wah-

rend des Digitalisierens zoomen.

O fomsan w ,J
;i
?
J& P——\

Beginnen Sie am sud-
westlichen Ende des Tals
und folgen Sie dem Tal-
verlauf nach Nordosten.
Setzen Sie dabei in etwa
20 bis 30 Punkte.

Wie Sie sehen, wird die
neue Linie in der von I|h-
nen zuvor definierten
Breite angezeigt, der
Fangradius ist grin dar-
gestellt.

Den letzten Punkt setzten Sie auf einen bereits existierenden Punkt eines vorhan-

denen Flusses.

Tipp: Sie kénnen sich die Stitzpunkte bereits vorhandener Geometrien innerhalb der
Ebene in der Sie arbeiten mit Hilfe der Tastenkombination Strg+M anzeigen lassen. Die
Stutzpunkte werden dann als gelbe Punkte und die verbindenden Linien rot dargestellt.

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2
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Zoomen Sie weiter in die Karte hinein und lassen Sie sich die Stutzpunkte anzei-
gen.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den be-
reits vorhanden FluB und dessen Stutzpunk-
te.

Sie werden feststellen, daR der Endpunkt der
neuen Linie von den Stutzpunkten und Kan-
ten des bereits existierenden Flusses einge-
fangen wird.

Tipp: Wenn Sie unsicher sind, ob Sie einen Punkt oder die Kante als Endpunkt auswah-
len, kdnnen Sie innerhalb des Reiters Fang-Verhalten fir die Ebenen Fliisse das Fang-
Ziel Kante deselektieren.

Nun werden nur noch Stutzpunkte als Fang-Ziele verwendet. Beenden Sie den Di-
gitalisiervorgang durch einen Doppelklick.

Sie sollten in etwa dieses Ergebnis haben:

? O ra D~ osis
FES FEAF

Ak

Wechseln Sie zum Reiter Geometrie-Validierung.

Bevor Sie die Validierung der Geometrie vornehmen, sollten Sie sich einen Au-
genblick Zeit nehmen, die verschiedenen Einstellungsmaoglichkeiten durchzuse-
hen. Die drei Registern Geometrie Metrik, Geometrie Arten und Topologie bieten
Ihnen unterschiedliche Optionen, die alle gleichzeitig validiert werden. Das be-
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deutet, dass Sie zunachst alle Optionen in den drei Registern einstellen und an-
schlieend die Validierung starten mussen.

Uberprifen Sie fur die gerade aktive Ebene "Fliisse" die zuldssigen Geometriear-
ten. Die Voreinstellung, basierend auf den Geometrietypen der Ebene, sieht vor
Linien zuzulassen. Klicken Sie auf die Schaltflache [Ebene priifen]. ES erscheint
ein Fenster mit der Information "Die Ebene ist gultig".

Schritt 2 Attribut-Daten bearbeiten

Als nachstes werden Sie die Attribute ihres neuen FluRabschnittes bearbeiten.

Wechseln Sie in den Reiter Bearbeiten. Markieren Sie das neu entstandene Linien-
objekt, indem Sie das Symbol & Objekte auswihlen aktivieren und ein Rechteck
Uber dem neuen FluBSstick aufziehen.

&

Ebenen \ Legende \Karhenubersid'lt \

i@l map mode! 1230450928897
= il root

@l Hydrologie

; M Quelen
1 Seen
.M Flisse
[ Hishenmeter
# Gemeinden
[ Utsh County

= D 2g B 705
UUID_1bf886e7-759d-4d9e-ac1 1-b85e2197aalb | ) @ 7ot 7as
Ebene: Flisse
Objekt-Art

Name: SGID93_WATER_UtahMajorRivers
Namensraum: hitp:iivw wow deegree.orgfapp
@~
property name property value i

RCH_ 0

RCH_ID 0

COM_ID 0

RCH_CODE string O zapn re0i

RCH_DATE string

LEVEL_ 0 5 Oy

vereRs 00 et Hee

GNIS_ID string

e ————
SHAPE_LENG 9.9
GEOM LIMNESTRIMG(452932, 2224844265 ...

| Ubernehmen | | Ubernehmen und Schiiefen ‘ | Abbrechen |
I

1
| 455515,59  4413950,55 |UTAHMAD A |

Es offnet sich ein Fenster mit den zugehdrigen Attributen. Geben Sie als Name
“Neuer Zufluss" ein und Bestatigen Sie lhre Eingabe mit der Enter Taste. Klicken
Sie anschliefend auf [Ubernehmen und SchlieBen].
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AbschlielSend speichern Sie die neuen Geometriedaten in der zugehorigen Daten-
quelle ab. Markieren Sie in der Ebenenansicht die Ebene mit den veranderten Da-
ten (Flusse) und wahlen Sie in der Menuleiste den Eintrag pProjekt. Aus dem Un-
termenU wahlen Sie dann den Eintrag "8 Ausgewdhlte Ebene speichern.

Schritt 3 Optional: Anderungen im ersten Kartenfenster anzeigen

Die Ebene Flisse basierend auf derselben Datenquelle wurde auch innerhalb des
ersten Kartenfensters geladen. Nun mdchten Sie auch hier das neue FluBstuck
angezeigt bekommen. Da iGeodesktop einmal geladene, auf Dateien basierende
Ebenen im Cache vorhilt, werden lhnen zunachst keine Anderungen angezeigt.

Sie mussen entweder das gesamte Projekt schlieBen und neu 6ffnen, oder Sie
kdnnen sich mit einem Trick behelfen.

Wechseln Sie in das erste Kartenfenster. Wahlen Sie die Ebene Fllisse aus und 0Off-
nen Sie Uber das Kontextmenu die @& Ebenen Informationen.

Wechseln Sie hier in den Reiter Datenquellen. Sie sehen, dalR das lazy loading in
dieser Ebene aktiviert und der MaRstab eingegrenzt ist.

Hinweis: Ist die Funktion lazy loading aktiviert, werden immer nur die Datnmengen ge-
laden, die der aktuelle Kartenausschnitt benétigt. Das ist immer dann sinnvoll wenn
Datensatze besonders grof sind. Verwenden Sie daher diese Funktion immer in Kombi-
nation mit einer Maflstabseingrenzung.

SchlielRen Sie die Ebenen Information. Zoomen Sie nun weit aus der Karte heraus.
Offnen Sie dann die Lesezeichenverwaltung und Selektieren Sie den Eintrag den
sie zuvor angelegt haben. Klicken Sie auf die Schaltflache .

Sie sehen nun den Kartenausschnitt in welchem Sie zuvor editiert haben und Ih-
ren neuen FluBabschnitt.
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7 Puffer und Verschneidungen erstellen

In diesem Abschnitt lernen Sie verschiedene Vorgehensweisen zur Puffererstel-
lung kennen. Sie werde einfache und multiple Puffer erstellen und diese weiter
aufbereiten indem Sie die Verschneidungsfunktion nutzen.

Laden Sie zuerst eine neue Ebene SGID93 TownDemographics2000.shp auf ei-
nem der Ihnen bekannten Wege. Vergeben Sie als Titel: Stadte.

Verschieben Sie die Ebene wie in der Abbildung gezeigt und definieren Sie einen
neuen Style mit Hilfe der -t parstellungs-Bearbeitung.

Blenden Sie die Ebenen-Gruppe Hydrologie und die Ebenen Hohenmeter und Ge-
meinden aus.

Ihr Projekt sollte nun in etwa wie folgt aussehen:

=101 x|

|Erojekt Ansicht Bearbeiten  Werkzeuge Hilfe ‘

BB s bwe H|§N|s|lsaaxiina-otraces||aerna| s«
BEFE
)

Ebenen \ Legende \ Kartenibersicht \

(il map model 1280480928857
= il root
[] i@ Hydrologie
- vl i Stadte
- [] # Hohenmeter
- [] @ Gemeinden
[ [ Utah County

2 d‘ i MapModule o ﬂ'

no abstract

@l MapModule
| 457629,09 / 4402018,08 [EPSG:26912 |
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Schritt 1 Puffer-Distanzen in separaten Ebenen erzeugen

Schritt 1.1 Verschiedene Puffer-Ebenen erzeugen
Wahlen Sie die Ebene Stadte durch Anklicken aus und 6ffnen sie die Pufferfunkti-
on indem Sie innerhalb der Menduleiste Uber werkzeuge zu [ Puffer navigie-

ren.

Aktivieren Sie die Funktion indem Sie den Eintrag anklicken.

I x|
Beschreibung Parameter
Erstellt einen Puffer um alle —
Geometrien/Objekte der ) Innerer Ring Puffer Distanz: =
ausgewahlten Ebenen innerhalb
der selben oder in einer neuen -
e (1 Ausserer Ring @ Mehrere Entfernungen
) Beide Darstellung der Linien-Enden:
"} Polygon innerhalb % Anzahl der Teilsticke: 2
(@) Polygon ausserhalb @ Geometrie-Eigenschaften: app:GEOM A d
Mabeinheit fir Puffergrafie
— = .
Uberlappende Puffer vereinigen Mame der neuen Ebene: Stadte_buffer_Skm
| @ oK | | €3 Abbrechen |

Es offnet sich ein neues Fenster in welchem die Eigenschaften des zu erstellen-
den Puffers festgelegt werden kdnnen. Nehmen Sie innerhalb der Parameter fol-
gende Einstellungen vor:

- Puffer-Distanz: 5
« MalBeinheit der Puffergrofie: Kilometer
« Name der neuen Ebene: Stadte_buffer_5km

Aktivieren Sie 'Polygon ausserhalb' und 'Uberlappende Puffer vereinigen'.

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit [0K]. Das Fenster schliel3t sich und die Berech-
nung des Puffers beginnt.

Hinweis: Je nach Datenmenge kann der Berechnungsprozess einige Zeit in Anspruch
nehmen.
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In der Ebenenansicht und in der Kartenansicht erscheint die neue Ebene
Stadte_buffer_5km.

Wiederholen Sie die das Erstellen eines Puffers fur die Distanzen 2,5km und
1.25km. Orientieren Sie sich dabei an der oben gezeigten Abbildung.

Nachdem Sie die drei neuen Ebenen erstellt haben, sollte ihr Projekt nun wie folgt
aussehen:

Ebenen \ Legende ', Karteniibersicht ',
[l map model 1230480928397
= |l root
- [ @l Hydrologie

[ Stadte_buffer_1.25km
M stadte_buffer_2.5km
M stadte_buffer_Skm

i [ 8 Héhenmeter

t [] 8 Gemeinden

[ [ Utah County

no abstract

Schritt 1.2 Ebenen miteinander verschneiden

Sie werden nun die drei neu erzeugten Ebenen mit der Ebene Utah County ver-
schneiden.

Selektieren Sie die Ebene Stadte buffer 5km in der Ebenenansicht und offnen Sie

die Verschneidungs-Funktion indem Sie Uber werkzeuge zu ' vVerschneidung
navigieren und den Eintrag anklicken.
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Beschreibung Parameter
Erméglicht das Verschneiden
won Geometrien verschiedener (@ Schnittmenge % Ausgangs-Ebene: |Sﬁdte_buﬁ’er_5h11 vl
Ebenen,
1 Vereinigung % Schablone: |U13h County vl

(1 Differenz % Meue Ebene: |PuFFer Skm |

) sym. Differenz %

| @ ok | | €3 Abbrechen |

Als Ausgangsebene erscheint vorausgewahlt die Ebene Stadte buffer 5km. Wah-
len sie als Schablone die Ebene Utah _County aus der Ilhnen angebotenen Aus-
wahlliste aus. Tragen sie als neuen Ebenennamen Puffer_5km ein.

Starten Sie den Verschneidungsvorgang indem Sie auf [0K] klicken. Und wieder-
holen Sie die Verschneidung fur die anderen beiden Puffer-Ebenen. Loschen Sie
anschlieBend die drei ursprunglichen Puffer-Ebenen.

Ihr Projekt sollte nun so aussehen:

| |l MapMaodule

o
Ebenen \ Legende \ Karteniibersicht \
|l map model 1280480928897

[ stadte

[ puffer_1,25km
@ puffer_2,5km
@ Puffer_Skm
[] & Hohenmeter
[] & Gemeinden
[ Utah County

no abstract
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Schritt 1.3 sich uberlagernde Puffer miteinander Verschneiden

in diesem Schritt werden Sie lhre drei Ebenen weiter verfeinern, indem Sie sie er-
neut - aber diesmal miteinander - Verschneiden. Zeil ist es, aus den sich bisher
uberlagernden Puffern aneinandergrenzende Zonen zu erstellen.

Offnen Sie den Verschneidungsdialog und wahlen Sie folgende Einstellungen:

I X
Beschreibung Parameter
Erméglicht das Verschneiden
von Geometrien verschiedener () Schnittmenge % Ausgangs-Ebene: |PuFFer_5km V|
Ebenen.

i) Vereinigung % Schablone: |PuFFer_2,5h11 v|

i) Differenz % Meue Ebene: |2I 5-5km |
i) sym, Differenz %

| © ok | ‘ €3 Abbrechen |

Bestatigen Sie ihre Angaben mit [0K]. Wiederholen Sie den Vorgang mit den fol-
genden Angaben:

Ausgangs-Ebene: Puffer_2,5km
Schablone: Puffer_1,25km
Neue Ebene: 1,25-2,5km

Wenn Sie nacheinander die neuen Ebenen sichtbar schalten, sollten Sie folgendes
sehen:

Ebene Puffer 1,25km Ebene 1,25-2,5km Ebene 2,5-5km
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Schritt 1.4 Objekte kopieren und einfugen

In diesem Schritt werden Sie abschlieBend alle erzeugten Puffer in einer Ebene
zusammenfassen. Sie werden schrittweise die Objekte der Ebenen 1,25-2,5km
und 2,5-5km in die Ebene Puffer_1,25km kopieren.

Beginnen Sie mit der Ebene 1,25-2,5km, indem Sie diese Ebene in der Ebenenan-
sicht Selektieren. Aktivieren Sie in der Werkzeugleiste die Funktion &8 wshlt ein
Objekt aus.

v Selektieren Sie alle Puffer in der Kartenansicht durch das

Aufziehen eines Auswahlrechtecks. Die Puffer werden nun

. . mit roten quadratischen Stutzpunkten dargestellt.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf '8 Kopiert ausgewdhlte Objekte in die
Zwischenablage. Die Puffer befindet sich nun als Kopie in der Zwischenablage.

Hinweis: Sie kdnnen so kopierte Objekte (FeatureCollection) auch in anderen Program-
men, z.B. xml-Editoren 6ffnen. Sie enthalten Informationen zum EPSG-Code, der beno-
tigten BBox, die exakten Koordinatenangaben aller gesetzter Stitzpunkte in korrekter
Abfolge, sowie die Attributdaten.

Selektieren Sie die Ebene Puffer 1,25km in der Ebenenansicht und klicken Sie in
der Werkzeugleiste auf @ Fiigt kopierte Objekt(e) ein. Die kopierten Puffer
erscheinen in der Ebene Puffer 1,25km. Wiederholen Sie den Vorgang fur die
Ebene 2,5-5km.

Es befinden sich nun alle Puffer in der Ebene Puffer 1,25km.

Schritt 1.5 Datenbestand sichern

Exportieren Sie die Ebene Puffer_1,25km als *.gml-Datei, indem Sie den entspre-
chenden Eintrag aus dem Kontextmenu auswahlen und einen entsprechenden
Dateinamen vergeben. Danach kénnen Sie die Arbeitsebenen I6schen.

Hinweis: Ebenen die sie innerhalb ihres Projektes neu erstellen existieren fir die Dauer
der Session nur im internen Arbeitsspeicher. Wenn Sie die Ebenen nicht exportieren
und so den Datenbestand sichern, gehen lhnen die Daten durch das SchlieBen ihres
Projektes verloren.
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Schritt 1.6 Optional: Darstellung der Buffer bearbeiten

Laden sie die eben exportierte Ebene auf einem der Ihnen bekannten Wege neu.
Sie konnen nun wie gelernt die Darstellung bearbeiten. Klassifizieren Sie die Puf-
fer indem Sie als Methode: Qualitativ und als Attribute: buffer_distace wahlen. Sie
erhalten drei Klassen deren Darstellung sie nun anpassen kénnen.

Tipp: Sie kdnnen sowohl die einzelnen Einstellungen Spaltenweise auswahlen und bear-
beiten, als auch die Angaben jedes einzelnen Feldes separat verandern. Fur letzteres
genlgt ein Doppelklick mit der linken Maustaste in des entsprechende Feld, um es Be-
arbeiten zu kénnen.

Moéchten Sie den Legendeneintrag verandern, klicken sie einmal mit der rechten
Maustaste in das betreffende Feld der Spalte Wert und wahlen Sie aus dem Kontextme-
nli Beschriftung editieren. Andern Sie den Eintrag und Bestitigen Sie mit [0K]. Sie
kénnen diese Anderungen nicht direkt sehen, sondern erst wenn sie sich die Legende
ansehen.

] =1.28Km

1,25 bis 2,5km

|| 2.5nis 5km
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Schritt 2 multiple Puffer innerhalb einer Ebene erzeugen

Sie kdnnen auch in einem Schritt mehrere Puffer auf einmal innerhalb einer Ebe-
ne erzeugen. Allerdings kdnnen Sie dann nur Puffer mit einheitlichen Entfernun-
gen definieren und sich Uberlappende Puffer nicht miteinander vereinen.

Schritt 2.1 Puffer erzeugen

Selektieren Sie wieder die Ebene Stadte und 6ffnen Sie den Verschneidungsdia-
log. Nehmen sie die Einstellungen vor, wie in der Abbildung gezeigt.

I x|

Beschreibung Parameter

Erstellt einen Puffer um allz

Geometrien/Objekte der () Innerer Ring % Puffer Distanz: m 2
ausgewahlten Ebenen innerhalb

gsre::lben oder in einer neuen (") usserer Ring @
) Beide Darstellung der Linien-Enden:

) Polygan innerhalb % Anzahl der Teilstiicke: 2

@ Polygon ausserhalb @ Geometrie-Eigenschaften:

MabBeinheit fiir Puffergréfie
[[] Uberlappende Puffer vereinigen Name der neuen Ebene:

@ ok | | €3 Abbrechen |

Klicken Sie auf [Mehrere Entfernungen]. Innerhalb des sich neu 6ffnenden
Fensters nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

x|| Klicken Sie auf [Ubernehmen].
[] PuffergréiBe aus Property DaS Fenster SChlieBt SiCh.
Mehrfache Puffer

[v] Aktivieren Klicken Sie nun auf [OK]. Die

A Berechnung der Puffer beginnt
() tberlagernd und kann je nach Rechnerleistung
einige Zeit in Anspruch nehmen.

(®) mit Léchern

() Ubernehmen | | €3 Abbrechen |
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Wenn Sie nun ein wenig in die Karte hineinzoomen, sollten Sie folgendes sehen:

Exportieren Sie die Ebene wie Sie es gelernt haben, um den Datenbestand zu
sichern und Ldschen Sie die Arbeitsebene.

Schritt 2.2 Optional: Pufferdarstellung bearbeiten

Importieren Sie die Ebene mit den Multiplen Puffern und Offnen Sie die Darstel-
lungs-Bearbeitung.

Klassifizieren Sie die Ebene (innerhalb des Reiters Polygone) anhand des Attribu-
tes buffer_distance und nach der Methode: Qualitativ (unique value) wie Sie es
gelernt haben.

Definieren sie nun eine neue Farbrampe mit dem Namen Buffer und wenden Sie
diese auf die Flachen-Farbe und auf die Linien-Farbe an (Kontextmenu des Spal-
tennamens > Linien/Fldche-Farbe bearbeiten).

Bearbeiten Sie nun noch die Transparenz von Linien
und Flachen indem Sie auch hier jeweils das Kontext-
| of=] % menu aufrufen (Rechtsklick auf den Spaltennamen >

Transparenz bearbeiten).

i1 Wert festlegen

i Intervall

min E@% Wahlen Sie Intervall und nehmen Sie die Einstellungen
max|  80|=l% so vor wie in der Abbildung gezeigt.

-

Bestatigen Sie mit [0K].

| (] DKl | €3 Abbrechen |
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Vergleichen Sie ihr Ergebnis mit der Abbildung.

Klassifikation aktivieren
Methode: | Qualitativ (unigue value) 1r|
Attribute: |buﬂ"er_dis13r1::e v| | Histogramm anzeigen |

Anzahl der Klassen:

Wert  |Flachen-F...|Flachen-T.. |Linien-Farbel Linien-Tra. ., Linien-5té.. | Linien Dar..|  Anzahl
500 B 20 I 0 1.0 durchgez... 57
1000 P 4o s a0 1.0 durchgez... 57
1500 a0 &l 1.0 durchgez... 57
2000 a0 a0 1.0 durchgez... 57

Xl Editieren  Sie ggf. noch die Beschriftung

(Selektieren sie die jeweilige Spalte und rufen sie
| © DK” € Abbrechen | das Kontextmenu auf).

Ubernehmen Sie die Angaben wie sie es gelernt haben und zeigen Sie die
Anderungen in der Karte an:

B -s00m
»

. 500 biz 1000m

1000 his 1500m

1500 his 2000m
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8 Anlegen eines neuen Projektes

In dieser Lektion lernen Sie wie Sie ein neues Projekt anlegen kénnen.

Sie werden in dieser und den folgenden Lektionen mit dem zweiten Datensatz
aus der Region NRW Deutschland arbeiten.

Schritt 1 Projekt aus Projektvorlage erstellen

iGeoDesktop

Meues Projekt  Strg-M

Projekt 6ffnen  Stg-0

X

In der Menuleiste wahlen Sie den Eintrag Projekt.
Aus dem Untermenu wahlen Sie dann den Eintrag
Neues Projekt.

& Tipp: Alternativ kdnnen Sie ein neues Projekt mit der Tas-
tenkombination strg+N anlegen.

Es 6ffnet sich ein neues Dialog-Fenster "Ein neues Projekt Erstellen".

Wahlen Sie zuerst innerhalb von Projekt-Vorlage aus den angebotenen Eintragen
innerframe layout und als Koordinatensystem: EPSG: 25832 aus.

Definieren Sie nun den Projektbereich, indem Sie aus der Auswabhlliste innerhalb
von Projektbereich auswahlen Germany selektieren. Die Anzeige der Karte zeigt
nun den gewahlten Bereich an.

Hinweis: Sie kénnen auch Uber die Schaltflichen "% ‘<. U zu einem von Ihnen ge-
wiinschten Bereich navigieren. Ubernehmen Sie diese Auswahl indem Sie abschlieRend
auf [Region auswahlen] Kklicken.

Ein neues Projekt Erstellen x|

Projekt-Vorlage

|innerframe layout 'I

Koordinatensystem wahlen

Projektbereich auswihlen

I Region auswahlen J

EPSG:25832

=

Existierendes Projekt

| | [ Projekt Off... | |Germany |

I @ ok I I €3 Abbrechen I

iGeoDesktop Tutorial
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Zum Erstellen des neuen Projektes klicken Sie nun auf [0K]. Die Anwendung kon-
figuriert und Iadt Ihr neues Projekt im gewlnschten Layout.

Ihr neues Projekt sollte nun so aussehen:

B new project =]

|Erojekt Ansicht  Bearbeiten  Werkzeuge  Hilfe

ED B 2 ) Mafstab: H 8"
)1z 5]|=]|m]
ol

Ebenen \Legende \

il TestMM
b @l Root

mlleaaxiiae--tascos| | napna]s |«

& | i MapModule

ot

4 | L | | »

Es wurde keine Ebene ausgewshlt!

|| 3,2906 55,0580 |WES84 Geographic v |

Hinweis: Das WGS84 wird in absehbarer Zeit in Deutschland durch das ETRS89 ersetzt.

Schritt 2 optional: Projekt aus existierendem Projekt erstellen

Sie kdnnen auch ein bereits existierendes Projekt als Vorlage verwenden. In
diesem Fall werden die vorhandenen Ebenen und die Layoutform des gewahlten
Projektes Ubernommen. Den Projektbereich und das Koordinatensystem mussen
Sie selber definieren.

Diese Methode bietet sich an, wenn Sie z.B. ein vorhandenes Projekt in ein anderes Ko-
ordinatensystem Transformieren wollen.

FUhren Sie die dazu die selben Schritte wie unter Schritt 1 aus - lassen Sie aber

die Auswahl der Projekt-Vorlage aus und Offnen Sie stattdessen ein bereits
existierendes Projekt.
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9 Raster-Ebenen in iGeoDesktop laden

Schritt 1 Rasterdaten aus Dateien hinzufugen

_iolx|| Wahlen Sie in der Werkzeugleiste die Funktion &

Bilte die Datenquelle der neuen Ebene
auswahlen ...

==
j | Speicher
-3 Vektordaten
(= Rasterdaten

= | g WMS
b wes

Klicken Sie auf die Schaltflache
Navigieren Sie zum Installationsverzeichnis von
iGeoDesktop und wechseln sie von dort nach

Ebene hinzufiigen.

igeodesktop/resources/data/data.

Navigieren Sie Uber Rasterdaten zu Datei. Kli-
cken Sie auf [Weiter].

Es offnet sich ein neues Fenster, mit dem Sie eine
e Ebene aus einer Datei hinzuflugen kénnen:

[Datel wahlen].

Wahlen Sie als Dateityp das *.jpg - georeferenced jpeg image und als Datei

nrw_osm.jpg.

Bestatigen Sie mit [0ffnen]. Das Fenster schlieBt sich und der Dateipfad wird Ih-

nen nun angezeigt.

Wahlen Sie das Ursprungs-Koordinatensystem (EPSG:25832) fur diesen Rasterda-
tensatz aus. In diesem Fall stimmt es mit dem angezeigtem Koordinatensystem

der Projektes uberein.

Datei wahlen kspace'\deegree2_dient\resources\data\data\nrw_osm.jpg

Koordinatensystem: |EP5G: 25332 uv|

Ebenen Information:

Name: c4df5894-49a9-48af-877F-40d 1756cac 11
Titel: MRW OpenStreetMap
Dieser Layer enthdlt OpenStreetMap-Daten aus NRW.
Kurzbeschreibung:
Malstabsbereich:
ma: 1.000.000.000 =
[] lazy loading

iGeoDesktop Tutorial v.0.4.2

‘W' Hinweis: iGeoDesktop fiihrt
eine automatische Koordinaten-
transformation durch. Dabei orien-
tiert sich das Programm an den
Einstellungen, die Sie beim Anle-
gen des Projektes vorgenommen
haben und zeigt lhnen diese als
Voreinstellung.

Liegt der Datensatz den Sie Laden
mochten in einem anderen Koordi-
natensystem vor, mussen Sie die-
ses hier angeben.
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Andern Sie den Titel und Kurzbeschreibung und Laden Sie die Ebene indem Sie
auf [Fertig] Klicken.

Die neue Ebene wird nun im Ebenen- und Kartenansicht dargestellt. Wenn Sie die
Ebene in der Ebenenansicht nicht sehen kdnnen, dann klicken Sie auf das E- vor
Root.

Da Sie Deutschland als Kartenbereich (BBOX) beim Anlegen des Projektes ge-
wahlt haben, wird die Karte zunachst sehr klein dargestellt. VergrofRern Sie sie, in-
dem Sie in der Werkzeugleiste auf ‘4 Klicken und um die Kartendarstellung ein
Auswahlrechteck ziehen.

Hinweis: Sie konnen Alternativ auch das Scrollrad lhrer Maus oder die +/- Tasten lhrer
Tastatur nutzen.

Verschieben Sie die Karten mit Hilfe der ‘4 Funktion. Ihr Projekt sollte nun wie
folgt aussehen:

B new project . =13 x|
Projekt  Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hilfe
DR EEwes e || @5 o|flaaxiiae-~tascns||aakmda|

2)l2] a]la ||

Ebenen \Legende \
| TestMM
=8 @l Root
i & NRW OpenStreetMap

—=I

4 | N [ | L3

MNRW OpenStreetMap

Dieser Layer enthélt OpenStreetMap-Daten
aus NRW,

7,0882 51,3332 |WESB4 Geographic v
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Schritt 2 Rasterdaten uber einen Dienst (WMS) hinzufigen

Schritt 2.1 eine einzelne Ebene hinzufugen

universitatbonn

Offnen Sie den Dialog zum Ebenen Hinzufligen und wahlen Sie Rasterdaten >

wMs. Klicken Sie auf [Weiter >].

Bekannter Service:

|demo deegree wms -

Service URL:

Es offnet sich ein neues Fenster,
mit dem Sie eine Ebene aus ei-
ner WMS-Datenquelle hinzufu-

gen kénnen.

|ht1q:u:ffdemu:u.deegree.curgfdeegree -Wms Services

Version des WMS:

@ hichste () 1.0.0 () L.1L.0 O 1.1.1

€ Tipp: Alternativ haben Sie hier die Moglichkeit eine beliebige gliltige Adresse (URL) ei-

Wahlen Sie als bekannter Ser-

vice: "demo deegree wms" aus.
Die Service URL wird automa-

tisch angezeigt.

nes lhnen bekannten WMS-Dienstes anzugeben.

Gehen Sie [Weiter >].

Verfligbare Ebenen:

@ deegree 2.3 Demo WMS

Q Cite Layers

@ Utah Demo Data

=@ OpenStreetMap Layers

9 OpenStreetMap Slippy Map
G OpenStreetMap Bonn Data Layers
E|Q OpenStreetMap NRW Data Layers
------ @ RailwayStationsNRW

------ @ PeakshNRW

------ @ airportshRW

------ @ PopulatedPlacesNR W

...... e
@ MotorwaysMRW

- RalwayNRwW

------ @ WaterCoursesMRW

------ @ BodyOfwatersNRW

...... g HikingWWayshRW

...... @ CydewaysNRwW

[ WKT Example Layers

Ausgewahlte Ebenen:

@ AdminBoundariesMRW

Wahlen Sie auf der linken Seite aus dem Ordner OpenStreetMap NRW Data
Layers die Ebene AdminBoundariesNRW aus und klicken Sie auf die Schaltflache
P (Einzelpfeil nach rechts). Klicken Sie auf [Weiter >].

iGeoDesktop Tutorial

v. 0.4.2
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Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um sich die Vorschau der gewahlten Darstel-
lung anzeigen zu lassen. Klicken Sie anschlieend in die Klappliste mit dem Ein-
trag 'default'.

€ Tipp: Wenn fUr einen WMS-Layer mehrere grafische Aufbereitungen ("Styles") zur Ver-
figung stehen, kdnnen Sie auf der linken Fensterseite zwischen den verschiedenen Styles
hin- und herschalten.

Ausgewahlte Ebenen und verfugbare Darstellungen: Vorschau der gewahlten Darstellung Anzeigen?
AdminBoundariesMRW default -
admin
4
rl\l’ MR

I |

g\l Fegierungshezirke
L)

'ﬁ,l freise

f!u" Gemeinde fatadt

s
ff\f Orshezirk

Klicken Sie auf [Weiter].

Verfiigbare Karten- und Bild-Formate:

Wahlen Sie das gewlnschte Bildformat aus:
‘image/png' und aktivieren das Kontrollkastchen fur
Hintergrund Transparent darstellen? tra nspare nte Da rsteIIung.

|image,.f|:ung -

Klicken Sie auf [Weiter >].

Bearbeiten Sie die Metainformationen zu der neuen Ebene. Geben Sie als Titel:
Grenzen NRW und als Kurzbeschreibung: Administrative Grenzen des Bundeslan-
des NRW an. Lassen Sie die restlichen Eintrage unverandert und wahlen Sie
[Fertig].

Die neue Ebene wird in der Ebenenansicht an letzter Stelle eingefligt, verschie-
ben Sie die Ebene Grenzen NRW Uber die Ebene NRW_OpenStreetMap.

Ihr Projekt sollte nun wie folgt aussehen:
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new project
Projekt  Ansicht Bearbeiten \Werkzeuge Hife

TR R Fwwes ww H||gh|e||c@afiiae-~tasens||aardd s«

=1olx|

Pl

[ @l MapModule

Ebenen \Legende \

| Testvm

B |l Root

; i Grenzen NRW

- @ NRW OpenStreetMap

Administrative Grenzen des Bundeslandes
MRW

§ .
6,6795 | 51,5364 WES84 Geographic v | ‘

Schritt 2.2 optional: mehrere Ebenen hinzufugen

todo

Schritt 3 Projekt speichern
Speichern Sie ihr Projekt wie sie es gelernt haben innerhalb Ihres

Installationsverzeichnisses unter igeodesktop/resources/data/ mit einem
neuen Namen ab.

SchlieBen Sie die Anwendung. Sie werden nocheinmal gefragt ob Sie das Projekt
speichern wollen, bestatigen Sie mit [0K].
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10 Erweiterte Digitalisierfunktionen kennenlernen

In dieser Lektion werden Sie sich intensiver mit den Digitalisierfunktionen
befassen.

Starten Sie iGeodesktop und 6ffnen Sie das Projekt, welches Sie in Lektion 10
angelegt haben.

Schritt 1 Flachen Bearbeiten

Zuerst brauchen Sie eine Ebene die Sie bearbeiten kdnnen. Offnen Sie den &
Ebenen Hinzufiigen Dialog und navigieren Sie Uber Vektordaten zU Datei.
Offnen Sie das NRW forest.shp. Wahlen Sie als Koordinatensytem: EPSG 4326
(OSM Daten liegen im EPSG 4326 vor) und nennen Sie lhre Ebene Walder NRW.

Bestatigen Sie mit [Fertig]. Verschieben Sie die neue Ebene an die oberste
Stelle in der Ebenenansicht. Ihr Projekt sollte nun wie folgt aussehen:

-i0lx

|Erojekt Ansicht  Bearbeiten  Werkzeuge Hife

BB R & e [ g K

BBERE

|
Is|/[¢caaxiing-snaces| | nareala «|

i @ MapModule :
R
Ebenen \Legende \ v
| TestMM
B /@l Root o
i @ Walder NRW
B Grenzen NRW iy }_
fa B NRW OpenStreetMap ol .
R y
[
v -
Fanairris e \ ¥
T S N ,’G {_rm.'-m .=
__________ m"-mfgw oty 3
NRW_forest N S | v
no abstract
iy
b ks
A
;
T e ; 1
Elzag e ?
o o

6,7271 | 51,4287 |WGS84 Geographic v | ‘
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Definieren Sie eine neue Darstellung flr diese Ebene. Wahlen Sie eine neue
Flachen-Farbe und Linien-Farbe. Wahlen Sie als Flachen-Transparenz 50% und als
Linien-Transparenz 30%.

Ubernehmen Sie die Einstellungen wie Sie es gelernt haben.

Schritt 1.1 Locher in Flachen neu erstellen

Zoomen Sie innerhalb der Kartenansicht zu diesem Ausschnitt:

Tipp: Legen Sie fur diesen Ausschnitt ein Lesezeichen an. Sie werden diesen Bereich im
Laufe der Lektion 6fter bearbeiten.

Wie Sie sehen, Uberlagert das Waldstlck einen Bereich mit einigen Seen. Sie
werden in diesem Schritt Lécher innerhalb der Flache erzeugen.

Setzten Sie die Ebene Waélder NRW auf editierbar.
Offnen Sie die Editieroptionen und wechseln Sie in den Reiter Fang-Verhalten.
Deaktivieren Sie alle fur die Ebene Walder NRW.
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Wechseln Sie in den Reiter Neu Erstellen.

Bevor Sie ein Loch digitalisieren kénnen, mussen Sie zuerst die betreffende
Flache auswahlen. Klicken Sie zuerst auf & wdhlt Objekt aus und dann auf
die entsprechende Flache.

Die Flache wird nun hervorgehoben (Begrenzungslinie = orange, StUtzpunkt =
rot).

Wahlen Sie nun die Funktion & durch Anklicken aus.

Beginnen Sie mit dem Digitalisieren, Jeder weitere Klick, setzt einen neuen
indem Sie einmal in die Karte Klicken. Stutzpunkt. Nach dem zweiten Klick wird
die Flache die Sie Erzeugen angezeigt.

Versuchen Sie so genau wie mdéglich den Beenden Sie den Digitalisiervorgang
Konturen zu folgen. Sollte lhnen dies durch einen Doppelklick. Das erzeugte
nicht gelingen, kdnnen Sie falsch gesetz- Loch wird Ihnen angezeigt.

te Punkte im nachsten Arbeitsschritt kor-

rigieren.
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Legen Sie noch zwei weitere Locher an. lhre Arbeit sollte nun in etwa so ausse-

hen:

Schritt 1.2 Stutzpunkte bearbeiten

Wechseln Sie in den Reiter Bearbeiten. Selektieren Sie die soeben bearbeitete
Flache indem Sie zuerst die Funktion & wdhlt Objekt aus und dann die Flache

anklicken.
NRW_forest229 ',
Ebene: Wiélder NRW
Objeki-Art:
MName: NRW_forest
Mamensraum: http:/hwww . deegree.orgfapp
property name | property value
Q5M_ID 37631573
MAME
TYPE forest
(GECIM POLYGOMN((345962.63845767...

bernehmen | | [bernehmen und Schliefien | | Abbrechen

iGeoDesktop Tutorial

Es oOffnet sich ein neues Fenster in
welchem Ihnen die Attribut-Daten des
selektierten Objektes angezeigt wer-
den. Minimieren Sie es, da sie es erst
spater brauchen werden indem sie
auf & Klicken. Das Fenster liegt nun
minimiert am unteren linken Rand der
Anwendung.

Tipp: Sie kdnnen das Fenster in der GroRe
anpassen, indem Sie die Rander mit dem
Mauszeiger anfassen und verschieben.
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Einige Bereiche wurden nicht korrekt erfasst, welche Sie nun korrigieren werden.
Dafur werden Sie die Funktionen # Stitzpunkt hinzufiigen, “% Stiitzpunkt
verschieben und ¥ Stiitzpunkt 1&schen nutzen.

Beginnen Sie in folgendem Bereich.
= Hier Uberlagert die Waldflache einen
of See. Sie werden dies korrigieren, indem
m Sie bestehende Stutzpunkte verschie-
ben und neue Stutzpunkte einflgen
I m werden.

Aktivieren Sie die Funktion 38 durch
m mm o B Anklicken. Klicken Sie nun auf den
b Punkt den Sie verschieben méchten
=% '® und ziehen Sie ihn bei gedriickt gehal-
"1' tener linker Maustaste an die ge-

wunschte Position.

Neue Punkte kénnen Sie nach dem Akti-
= vieren der Funktion = Stiitzpunkt
. - hinzufiigen durch einmaliges Klicken

mit der linken Maustaste an die ge-
= m wunschte Stelle in der Karte erzeugen.
5w g m Dabei mussen Sie nicht unbedingt ge-
a e fu mwoa .:. nau auf die jeweilige Linie klicken.
g® |'|.:| Das Programm ordnet den neuen Stltz-
- - punkt der Linie zu, die sich in der ge-
'_ e Ny ringsten Entfernung zum neuen Statz-
m - u punkt befindet.

Entscheiden Sie selbst welche Methoden Sie anwenden und/oder Kombinieren
wollen.

Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen haben kehren Sie zum Fenster mit den
Attribut-Daten zurick, indem Sie das minimierte Fenster einmal anklicken.
Bestatigen Sie Ihre Anderungen mit [lbernehmen und SchlieRen].

Selektieren Sie das soeben erstellte Objekt und wechseln Sie in den Reiter
Geometrie-Validierung. Belassen Sie es bei den Voreinstellungen und klicken Sie
auf [Ausgewdhlte Geometrie Priifen]. lhre Geometrie ist Gultig.
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SchlieRen Sie die Geometrie-Bearbeitung. Speichern Sie den Datenbestand indem
Sie auf ausgewdhlte Ebene Speichern Klicken.

Ihr Projekt sollte nun wie folgt aussehen:

iGeoDesktop =10 =]

Projekt  Ansicht Bearbeiten Werkzeuge Hife

|[EEE B ue M|gN||ojlscaaxiiaec-otaces| | napdi|d] =]

o= o]l ]

G E | Colz 4

Ebenen \Legende \
(gl TestMM
= |l Root
..... @ Walder NRW
----- M Grenzen NRW
B NRW OpenStreetMap

Walder NRW

no abstract

El@@li@%li% .‘

| 6,7772 | 51,3727 |WGS84 Geographic v |

Schritt 1.3 optional:

Laden Sie eine neue Ebene. Offnen Sie den ® Ebenen Hinzufiigen Dialog und
navigieren Sie Uber Vektordaten zu Datei. Offnen Sie das NRW water.shp.
Wahlen Sie das richtige Koordinatensytem (EPSG 4326) und nennen Sie lhre
Ebene Seen NRW.

Definieren Sie eine neue Darstellung flr diese Ebene. Wahlen Sie eine neue
Flachen-Farbe und Linien-Farbe. Wahlen Sie als Flachen-Transparenz 50% und als
Linien-Transparenz 30%.

Ubernehmen Sie die Einstellungen wie Sie es gelernt haben.
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Sie werden nun mit der Bearbeitung der Ebene Seen beginnen. Wie sie sehen,
werden einige Seen von Waldstlicken komplett oder teilweise Uberlagert. Zumin-
dest fur einen See sollten Sie dies korrigieren.

Versuchen Sie diese Aufgabe selbst-
standig zu l6sen. Alle notigen Schritte
haben Sie im Verlauf des Tutorials
bereits gelernt.

Tipp: Denken Sie daran, was Sie Uber
das Einstellen der Fang-Ziele gelernt
haben (Kapitel 6, Schritt 1 Neue Lini-
en-Objekte erstellen ) - dies wird Ihnen
das Arbeiten erleichtern.

Vergleichen Sie lhr Ergebnis mit der
Abbildung.

Der von lhnen bearbeitete See sollte
nahtlos an das Waldstiick im See und
an den Wald darum anschlieRen.

Ein Losungsweg ware zuerst innerhalb
des Reiters Fang-Verhalten fur die
Ebene Waélder NRW 'Statzpunkte' zu
wahlen. Dann schneiden Sie ein Loch
in die See-Flache und passen im
letzten Schritt Zahl und Lage der
Stutzpunkte an.

Schritt 1.4 Objekte gruppieren / Gruppierung auflosen

Offnen Sie die Attributtabelle der Ebene Wé&lder NRW und sortieren Sie die Spalte
NAME aufsteigend indem Sie mit der linken Maustaste auf den Spaltennamen
Klicken. Scrollen Sie etwas nach unten, da die meisten Waldstlcke keinen Namen
haben und die Zeilen aufgrund dessen leer sind.

Sie werden nun die beiden Waldsticke mit dem Namen Aaper Wald gruppieren.
Selektieren Sie diese in der Attributtabelle und klicken Sie auf + Kartenaus-
schnitt auf die ausgewdhlte Objekte VergréBern, um die Objekte in der
Karte zu finden.
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Ihr Projekt sollte nun folgendermalien aussehen:

B iGeoDesktop ] 4

|Erojekt Ansicht  Bearbeiten  Werkzeuge Hilfe

EEEEE =t R
BBEEEE
-

Ebenen \Legende \

gl TestMM
B @l Root
: @ Walder NRW
M Seen NRWY
@ Grenzen NRAW
M NRW OpenStreetMap

|
s|Beaxiina--taces| | narnals| «

faef |

B Attribut Tabelle
mD| s e
Ansicht als \
Tabele gmlID QsM_ID MAME
TGl [NRW_forest3zs 56952860
———|NRW_forest329 57738698 I
NRW_forest330 57851389 =
NRWW_forest331 57851599 |
NRWW_forest229 37631573 I'
NRW_forest17 Aaper Wald f
fi 31832366 Aaper Wald -

Y

MR\ _forestse
NRW _forest239
NRWW_forest129
MR _forest50

Baldenevyer Wald forest
Bayerpark forest
Beckmannsbusch forest
Disseldorfer Stadtwald forest
MR\ _forestad Garather Forst forest
NRW _forest215 Gemeindewald forest
NRW _forest177 29585774 Heissiwald forest

74 Hildener Heide forest
1 i

ey Y

Schalten Sie die Ebene Walder NRW editierbar und 6ffnen Sie die Editieroptionen.
Wechseln Sie in den Reiter Bearbeiten. Markieren Sie die beiden Objekte nachein-
ander indem Sie zuerst auf ‘& wdhlt Objekt aus und dann bei gedruckt gehalte-
ner strg-Taste auf die beiden Flachen klicken.

Innerhalb des sich 6ffnenden Fensters mit den Attribut-Daten sehen Sie nun zwei
Reiter - fUr jedes ausgewahlte Objekt einen. Minimieren Sie das Fenster.

Klicken Sie nun auf .l mehrere Polygone zu einer Multioberfldche zusam-
menfassen und sehen Sie sich erneut die Attribut-Daten an: Es ist nur noch ein
Register vorhanden und bei GEOM sehen Sie den Eintrag MULTIPOLYGON. Klicken
Sie auf [Ubernehmen und SchlieBen].

Hinweis: Sie kdnnen auf auf diesem Weg erstellte Multipolygone wieder separieren in-

dem sie die betreffende Fliche selektieren und auf %% Gruppierung des MultiSur-
face aufheben klicken.
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Hinweis: Analog zu diesem Vorgehen kdnnen Sie mit den entsprechenden Funktionen
auch Punkte oder Linien gruppieren bzw. deren Gruppierung wieder auflésen.

Schritt 1.5 Flachen zerschneiden / verschmelzen

Navigieren Sie innerhalb der Ebene Walder NRW zum Waldstick ‘Langenhorster
Wald', z.B. Uber die attributive Suche (Kapitel 5 Schritt 2):

Tipp: Sie kdénnen * als
wildchart bei der Suche

Operator 'ist wie' nutzen.

Eigenschaft Operator Wert Aa

Klicken Sie auf die Schaltflache [Auswihlen], schlieBen Sie den Dialog und kli-
cken Sie anschlieBend in der Werkzeugleiste auf "€\ vergréBert auf ausgewdhl-
te Objekte.

Sie sollten nun folgenden Bildausschnitt sehen:

A - o

Schalten sie die Ebene Walder NRW zum Bearbeiten frei und offnen sie die
Editieroptionen.

Wechseln Sie in den Reiter Bearbeiten und selektieren Sie das Waldstick mit &
wdhlt Objekt aus . Minimieren sie das Fenster mit den Attribut-Daten.
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Aktivieren Sie nun die Funktion ¥ ein Polygon teilen.

Sobald Sie den Mauszeiger innerhalb des Kartenfensters bewegen, sehen sie das
Kreuz. Zeichnen sie die Grenzlinie nach indem Sie durch Klicken mit der linken
Maustaste Punkte setzten. Nach dem Setzten des ersten Punkte sehen sie am
Verlauf der roten Linie wo die Flache geteilt werden wird. Beenden Sie den

Vorgang durch einen Doppelklick.

Die Flache ist nun geteilt und beide Halften lassen sich separat selektieren.

" -

Selektieren Sie beide Stlcke und Klicken Sie auf % Vereint zwei oder mehrere
Polygone zu einem Polygon. Das Waldstlck ist wieder verschmolzen.

Hinweis: Analog zu diesem Vorgehen kdnnen Sie mit den entsprechenden Funktionen
Linien zerschneiden bzw. verschmelzen.
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Schritt 2 Linien bearbeiten

Schritt 2.1 Parallelen erzeugen
Schritt 2.2 Linienenden verbinden

Schritt 2.3 Objekte verschieben
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11 Flachen und/oder Langenangaben erganzen

Sie haben die Mdglichkeit Flachen- und Langenangaben fur die Objekte innerhalb
einer Ebene berechnen zu lassen und diese in die Attributtabelle einzufligen.

Wahlen Sie die Ebene Walder NRW in der Ebenenansicht aus und navigieren Sie
in der Menuleiste Uber wWwerkzeuge zu lfil Fldche oder Ldnge hinzufiigen.

Ebene: Walder NRW
ausfihrbare Funktionen auf den Ebenen:

Attribute zur Speicherung der Resultate:

x|

() Eine bereits vorhandene Eigenschaft als Speicherort der Ergebnisse verwenden:

(! Eine neue Eigenschaft als Speicherort der Ergebnisse anlegen:

|.-5.rea |

| & DKI ‘ €3 Abbrechen |

Wahlen sie als ausfuhrbare
Funktion Fldche aus und le-
gen sie eine neue Eigen-
schaft (Spalte) an.

Vergeben Sie einen Spal-
tenamen und klicken Sie
auf [OK].

Der Dialog schlieBt sich.

Offnen Sie nun die Attributtabelle der Ebene Wélder NRW. An letzter Stelle sehen
Sie die neue Spalte Area mit den Fachenangaben der einzelnen Objekte.

Wiederholen Sie den Vorgang und erzeugen Sie diesmal eine neue Spalte mit den

Langenangaben.

iGeoDesktop Tutorial
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12 Karten erstellen

Schritt 1 Direktes Drucken
Schritt 2 PDF erstellen

Schritt 3 Legenden- und Kartenansicht exportieren
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Anhang A Ein Projekt neu anlegen

Die folgenden Erlduterungen beziehen sich auf den Dialog zum Anlegen eines
neuen Projektes (siehe Lektion 8, Schritt 1).

"Projekt-Vorlage":

Die verschiedenen Projektvorlagen werden in der Klappliste aufgefuhrt. Wenn Sie
die Auswahl verandern, erhalten Sie ein reprasentatives Bild fur die verschiede-
nen auswahlbaren Layouts.

"pane layout": Sie erhalten ein Fenster, das alle Unterbereiche in einer fest vorge-
gebenen Form enthalt. Die einzelnen Bausteine sind nicht verschiebbar.

"inner frame layout": Sie erhalten ein Fenster, das alle Unterbereiche enthalt.
Diese Bausteine sind gegeneinander verschiebbar und kénnen je nach Vorliebe
arrangiert werden.

"frame layout": Sie erhalten ein Layout, in dem die verschiedenen Programmbau-
steine in einzelnen, voneinander losgeldsten Fenstern untergebracht sind.

Eine detaillierte Erlauterung zum Konzept der Projekte und zum Projektlayout fin-
den Sie in der Dokumentation.

Wahlen Sie zu lhrer Projektvorlage das passende Koordinatensystem aus. Die
Klappliste enthalt eine Vielzahl der offiziellen Koordinatensystem-Codes, die im
Detail in der EPSG-Datenbank unter http://www.epsg-registry.org beschrieben sind.

"Existierendes Projekt":
Wenn bereits ein Projekt existiert, das sowohl im Layout als auch beim Koordina-
tensystem lhren Winschen entspricht, dann kénnen Sie anstelle der Einstellun-

gen in "Projekt-Vorlage" auch ein existierendes Projekt laden. Dann werden die In-
formationen und Ebenen aus diesem Projekt verwertet.

"Projektbereich auswahlen":

Bestimmen Sie den gultigen Bereich des neuen Projektes entweder Uber den Kar-
tenausschnitt oder Uber die Lander-Klappliste.
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Anhang B Funktionsubersicht

Kartennavigation/Ansicht

g, VergroBern

=, Verkleinern

Jli - Verschieben
Auf BBox vergroRern
Am Zentrieren
B AufEbene vergroéern
“& Auf Objekt vergroRern
@ Auf Koordinaten vergroRern

Vorherige Ansicht

==
=¢ Ansicht wiederholen

Protokollfenster

r

N =0

Darstellung anpassen

r

Kartenfenster 6ffnen

I=
ol [

Kartenfenster |6schen

i

Kartenfenster neu anlegen

C
[#1]

I

Lesezeichen

L]

Lesezeichen anlegen

nm | Im

Lesezeichen I6schen

”aa Lesezeichen anzeigen

Darstellungsbearbeitung

i Regelloschen

i Regel neu erstellen
Regel umbenennen
Regel duplizieren
fin Style exportieren
fam Style importieren
Aktiver Reiter

Inaktiver Reiter

iGeoDesktop Tutorial

Dialogfenster in den Vordergrund

Ebenen Hinzufiigen

Ebene aus Datei

Ebene Laden Dialog 6ffnen
Vektorebene aus Datei
Vektorebene aus WFS
Rasterebene aus Datei

Rasterebene aus WCS

S of: RN .

Rasterebene aus WMS

Ebenen

f= Ebene/Gruppe umbenennen
5 Ebene Ischen

&% Ebenengruppe hinzufiigen
@h Ebeneninformation 6ffnen
Editieroptionen 6ffnen
Ebene exportieren

Ebene speichern

s Rl

Alle Ebenen speichern

Attributtabelle 6ffnen
Attributive Suche

Tabellen hinzuftigen

&l & &l [@

Flachen/Langenangaben
hinzufiigen

Markierte Zeilen kopieren

Alle Zeilen kopieren

SO0

Selektierte Obejkte anzeigen

Legende als Bild exportieren
Legende als Bild kopieren

Karte als Bild exportieren

aey

Karte als Bild kopieren
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Projekt

Projekt 6ffnen
Projekt neu anlegen
Projekt speichern

Projekt speichern als ...

NI

Projektinformation 6ffnen

Objekte

"I}_\ Objekt selektieren
gl Objekt Statistik anzeigen
@3y Objektinformation 6ffnen

#g Objektin Ebene exportieren
LF] Objekt(e) kopieren

I3 Objekt(e) als WKT kopieren
Eﬂ Objekt einfligen

D Zwischenablage leeren

Werkzeuge
Hyperlink 6ffnen

Reprasentativen Punkt erzeugen

188

Lange messen

Flache messen

Pufferdialog 6ffnen

WPS (Puffer)
Verschneidungsdialog 6ffnen
Externes Programm starten
georef. Bilder laden

Bilder mit Geodaten verknilpfen
Bildbetrachter 6ffnen
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